PIVOP8
Karta (sylabus) modutu/przedmiotu

Pedagogika
Studia | Stopnia

Przedmiot: Pedagogika zabawy.

Przedmiot w jezyku angielskim: Pedagogy of the play.

Rok: II | Semestr: IV

Rodzaje zagé i liczba godzin: Studia stacjonarne Studia niestgonarne
Cwiczenia 30

Liczba punktéw ECTS: 2

Cel przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z zakaws$wietle wspotczesnej pedagogiki i psychologii, jghezeniem dla rozwoju
dziecka.
C2 Zapoznanie rodzajami, metodami i technikami pedaégagbawy .
C3 Ksztaltowanie u studentéw postawy opiekuna-wychomyasswiadomego, kreatywnego i
pobudzajcego wychowankow do tworczego dziatania.
Wymagania wsepne w zakresie wiedzy, umigjtnosci i innych kompetenciji
1 Znajoma¢ procesOw rozwoju psychicznego i fizycznego cztdaiea rénych etapach rozwoju.
2 Podstawowe wiadondoi dotyczce zabawy.
Efekty ksztalcenia
W zakresie wiedzy:
EK1 Opisuje teorie, rodzaje i funkcje zabawy; charakteje cechy poszczegolnych zabaw; definiuje
pojecie pedagogiki zabawy oraz zna zasady organizacidprowadzania zabawy podczas pracy
Z grupy;
EK2 Zna podstawowe prawidtowoi rozwoju psychofizycznego cztowieka na poszczegdh etapach
ontogenezy
W zakresie umiegtnosci:
EK3 Prawidtowo analizuje dobdr metod, forrfrodkéw dydaktycznych do mibwosci
i potrzeb uczestnikow z&j
EK4 Sporzdza konspekt ze¢; sporadza autorsk pomoc dydaktyczn
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK5 Jest przekonany o znagcej roli zabawy w procesie wspomagania rozwoju psfizycznego uczniow
uczenia sj i nauczania
EK6 Poszukuje kreatywnych i innowacyjnych rozean w procesie ksztatcenia podngsych jego
efektywna¢
Tresci programowe przedmiotu
Forma zajeé — éwiczenia
Tresci programowe Liczba godzin
CW1 |Zabawa - teorie zabaw, funkcje i rodzaje zabavg rabawy, zabawy w szkole;
pedagogika zabawy; organizacja i prowadzenie zatlaw@nych grup 4
wiekowych.
Cw2 Metody zabaw wgpnych. Zabawy integrage grug dostosowane do wieku >
uczestnikow.
Cw3 Metody zabaw relaksacyjnych. Zabawy uiinaiajaco — uspokajagce. 2
Aktywna relaksacja.
cw4 Zabawy muzyczno — ruchowe. Metody taneczne jakm&oekspresiji
artystycznej. Metody rozwijage ekspregjwokalrg. Metody z wykorzystaniem 4
instrumentéw.
CW5 Zabawy rozwijagce sfeg zmystoéw (wzrok, stuch, gech, dotyk). 2
CW6 Zabawy przygotowuce do nauki czytania i pisania — rozwajeg sprawngt
manualn, koordynac} wzrokowo-ruchow, orientacg przestrzeng, pamed 2
ruchow, ptynnas¢ ruchu dtoni, regulagjnapicia miesniowego; specyficzne




pomoce dydaktyczne.

CW7 Zabawy rozwijajce refleks i spostrzegawcgp koncentragj uwagi. 2

CwWs8 Gry i zabawy stolikowe. Pomoce dydaktyczne. 2

CW9 Zabawy terapeutyczne. 4

CW10 | Metody integrujce muzyk, plastyk i dziatania parateatralne. 2

CW11 | Zabawy z wykorzystaniem chusty animacyjnej. 2

CW12 | Opracowanie scenariuszaeay zakresu pedagogiki zabawy. 2
Suma godzin: 30

Metody i srodki dydaktyczne

M1 Wyktad z prezentagjmultimedialry

M2 Analiza tekstéw z dyskugj

M3 Gry symulacyjne

SD1 | Prezentacja multimedialna

SD2 | zestaw komputerowy

Sposoby oceniania

Ocenianie ksztattgpe

F1 | Ocena aktywngri podczas zaf

Ocenianie podsumowage

P1 Referat

P2 Przeprowadzenie zabawy z ggupediug opracowanego scenariuszg&aj

Obcigzenie prag studenta

Forma aktywnéci Srednia liczba godzin na
realizowanie aktywnizi

(Godziny kontaktowe z wyktadowgrealizowane w formie z&j

dydaktycznych —gczna liczba godzin w semestrze) 30
(Godziny kontaktowe z wyktadowaealizowane w formie np. konsultacji —
taczna liczba godzin w semestrze) 2
Przygotowanie do zeg. 18
Studiowanie literatury.
Opracowanie referatu. 5
Opracowanie scenariusza gaj 5
Suma 60
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2

Literatura podstawowa
E. Kedzior-Niczyporuk, Pedagogika zabawy w edukacji kuainej, Wyd. KLanza, Lublin 2006.
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w latach 1992-1994, Wyd. Klanza, Lublin 2003.
J. Truskolaska, Osoba i zabawa: elementy filozgfédagogiki zabawy, Wyd. KUL, Lublin 2007.
Literatura uzupetniaj aca




1998.

2004.

Dziamska D.Edukacja przez rughWarszawa 2005.
Erkert A.,Dzieci potrzebuj ciszy. Zabawy relaksacyjne na wigslato, jesie i zimg, Kielce 1999.
Erkiert A., Zabawy rozwijajce zmystyKielce 2002.
Fuchs B.Gry i zabawy na dobry klimat w grupikielce 1999.
Kulmatycki L., Cwiczenia relaksacyjne. Praktyczne techniki antgetnee dla dzieci i mtodzig, Warszawa 1995|
Kulmatycki L., Lekcja relaksacjiWroctaw 2002.
Kwasniewska M., Opafiska M.,Zabawy z Malwink, Cwiczenia przygotowuge do nauki pisaniacz. 1, Kielce

Muchacka BZabawy badawcze w edukacji przedszkolkiekow 1999.
Nowakowska K.Rytm-muzyka-taniec w wychowaniu fizyczniialce 1999.
Okon W., Zabawa a rzeczywisté, Warszawa 1995.
Reichel G., Rabenstein R., Thanhoffer Rrupa i ruch. Metody relaksacyjne. Taniec twircZpert zespotowy
— Gry i zabawy integryge, Warszawa 1997.
Salacka B.Zabawy relaksacyjne dla dzieci w wieku przedszkalioszalin 2004.
Vopel K.W.,10 minut przerwyKielce 1999.
Waloszek D.Zabawa edukacjaZielona Gora.
Wasilak A. (red.)Zabawy z chugt Lublin 2002.

Bogdanowicz M.Przytulanki, czyli wierszyki na dziece masayki, Gdask 2003.
Bohner T,Zabawy utatwiagce nawgzywanie kontaktoyKielce 2002.

Braun D., Greine RZabawy rozwijajce logiczne myenie, Kielce 2002.
Chauvel D., Michel VGry i zabawy w przedszkolu. Rozwijanie spostrzegaic kreatywndci i inteligencji
Warszawa 1999.
Duraj-Nowakowa K., Muchacka B. (redBunkcje zabaw w edukacji przedszkolnej i wczesobsgkKrakéw

Macierz efektéw ksztatcenia
Odniesienie danego efektu
ksztatcenia do efektow
Efekt zdefiniowanych dla catego Cele Tresci i '\,/:ggolgy Sposoby
i rogramu (PEK ' S iani
ksztalcenia prog ( ) przedmiotu | programowe dydaktyczne oceniania
K_W13
EK1 K_W16 C1,C2 CwW 1 Ml"\g?[’)'zsm’ F1,P1,P2
K_W08
EK2 K_W05 C1,C3 EW1,2 Ml,hggzsm, F1,P2
K_U03 )
EK3 K_U09 C2,C3 CW 2-12 M3 F1,pP2
K_U04 )
EK4 K_U10 C2,C3 CW6,8 M3 F1,P2
K_K08 . M1,M2, SD1,
EK5 K_K04 C1,C3 CW1-11 SD2 F1,P1




EK6

K_KO3

K_KO7 C3 CW6,8,12 M3 F1,P2

Formy oceny — szczegdly |

Na ocer
2 (ndst)

Nie potrafi wymient teorii, rodzajow i funkcji zabawy; cech poszczewah zabaw; nie potrafi
zdefiniowa pojecie pedagogiki zabawy oraz nie zna zasad orgamnizacgeprowadzania zabawy
podczas pracy z grgp nie potrafi wymieni podstawowych prawidiowési rozwoju
psychofizycznego cztowieka na poszczegolnych etapetogenezy; nie potrafi wymignimetod,
form i srodkéw dydaktycznych dopasodéch do maliwosci i potrzeb uczestnikdw zgj; nie
potrafi wymient podstawowych elementdéw konstrukcji scenariusze¢zaje sporadza autorskiej
pomocy dydaktycznej; nie potrafi wska@zaoli zabawy w procesie wspomagania rozwpju
psychofizycznego uczniéw; uczenia ¢ sii nauczania; nie potrafi wskaza kreatywnych
i innowacyjnych rozwizan w procesie ksztalcenia podnasych jego efektywné.

Na ocer
3 (dst)

Potrafi wymien¢ teorie, rodzaje i funkcje zabawy; cechy poszchegh zabaw; nie definiuje
pojecia pedagogiki zabawy; potrafi wymi€nizasady organizacji i przeprowadzania zabawy
podczas pracy z grgp potrafi wymiené podstawowe prawidtowigi rozwoju psychofizyczneg
czlowieka na poszczegdlnych etapach ontogenezyafpovymienié metody, formy isrodki
dydaktyczne; nie potrafi dopasofvach do maliwosci i potrzeb uczestnikow zgj;, potrafi
wymienic podstawowe elementy konstrukcji scenariuszgcézajie sporadza autorskiej pomocy
dydaktycznej; potrafi wskazaelementarp role zabawy w procesie wspomagania rozwpju
psychofizycznego ucznidéw; uczenia di nauczania; potrafi wskagzakreatywne i innowacyjne
rozwigzania w procesie ksztatcenia podngszh jego efektywné.

A=

Na ocer
3+ (dst+)

Potrafi wymiené i opisuje teorie, rodzaje i funkcje zabawy; wymé& cechy poszczeg6inyg
zabaw; definiuje pegie pedagogiki zabawy oraz zna zasady organizgcgeéprowadzania zabaw
podczas pracy z grgp potrafi wymiené podstawowe prawidtowigi rozwoju psychofizyczneg
cztowieka na poszczegdlnych etapach ontogenezyafpotvymienic metody, formy isrodki
dydaktyczne; potrafi dopasowige w podstawowym zakresie do #isvosci i potrzeb uczestnikdy
zajg¢; potrafi wymiené elementy konstrukcji scenariusza¢gajnie sporgdza autorskiej pomoc
dydaktycznej, potrafi wskazaoraz ogolnie opisa elementarp role zabawy w procesi
wspomagania rozwoju psychofizycznego ucznidw ; afotwskaz& i og6lnie opisé kreatywne
i innowacyjne rozwizania w procesie ksztalcenia podnmszh jego efektywne.

oS =

<<

Na ocer
4 (db)

Potrafi wymiené i szczegodtowo scharakteryzotvéeorie, rodzaje i funkcje zabawy; wymienia
cechy poszczegolnych zabaw; definiuje ¢qo@®@ pedagogiki zabawy oraz zna zasady organizaciji
i przeprowadzania zabawy podczas pracy z grupotrafi wymiené i szczeg6towo
scharakteryzowa podstawowe prawidlowéoi rozwoju psychofizycznego cziowieka na
poszczegoblnych etapach ontogenezy; potrafi wyrienszczegtowo scharakteryzogvenetody,
formy i érodki dydaktyczne; potrafi dopasoivge w podstawowym zakresie do afisvosci
i potrzeb uczestnikow zgj; potrafi szczegotowo wymiefielementy konstrukcji scenariuszaezq]
dopasowa je do tréci i grupy wiekowej uczestnikdw; spadza autorsk pomoc dydaktycz)
potrafi wskazé& oraz szczegétowo opisarole zabawy w procesie wspomagania rozwopju
psychofizycznego uczniéw, dostrzega i opisuje zagmi@a wynikajce z niekompetencji organizagji
i prowadzenia zgf metodami pedagogiki zabawy; potrafi wskazaeatywne oraz szczegétowo
opis& innowacyjne rozwjzania w procesie ksztalcenia podrggyzh jego efektywné.

Na ocer
4+ (db+)

Potrafi wymient i szczegdtowo scharakteryzoéveeorie, rodzaje i funkcje zabawy; szczeg6towo
opisuje cechy poszczegdllnych zabaw; definiujee@ej pedagogiki zabawy oraz zna zasady
organizacji i przeprowadzania zabawy podczas pm@rup; potrafi wymiené i szczegotowo
scharakteryzowa metody, formy isrodki dydaktyczne; potrafi dopasotvge do maliwosci
i potrzeb uczestnikdw z#j; potrafi szczeg6towo wymiefielementy konstrukcji scenariuszacaj
dopasowa je do tréci i grupy wiekowej uczestnikdw; spadza autorsk pomoc dydaktycz)
potrafi wskazé& oraz szczegétowo opisarole zabawy w procesie wspomagania rozwoju
psychofizycznego uczniéw, dostrzega i opisuje zagmi@a wynikajce z niekompetencji organizagji
i prowadzenia zgf metodami pedagogiki zabawy potrafi wskazaeatywne oraz szczegotowo
opisa& innowacyjne rozwjzania w procesie ksztatcenia podnmgzh jego efektywn&; stosuje je
w praktyce.




Potrafi wymiené i wyczerpujico scharakteryzowéateorie, rodzaje i funkcje zabawy; szczeg6towo
opisuje cechy poszczegdblnych zabaw; definiujee@ej pedagogiki zabawy oraz zna zasady
organizacji i przeprowadzania zabawy podczas pmgyup; potrafi wymiené i wyczerpujco
scharakteryzow@a metody, formy isrodki dydaktyczne; potrafi dopasotvge do mdliwosci
i potrzeb uczestnikow zgj; potrafi szczegotowo wymiefielementy konstrukcji scenariuszaezq]

N5a(g§f)')@ dopasowa je do tréci i grupy wiekowej uczestnikdw; spadza autorsk pomoc dydaktycz)
potrafi wskaz& oraz wyczerpujco opis& role zabawy w procesie wspomagania rozwoju
psychofizycznego uczniéw, dostrzega i opisuje zagm@a wynikajce z niekompetencji organizagji
i prowadzenia zgf metodami pedagogiki zabawy potrafi wskazaeatywne oraz wyczerpmgo
opis& innowacyjne rozwizania w procesie ksztalcenia podrgmszh jego efektywn@; stosuje je
w praktyce.
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