Karta przedmiotu
Pedagogika

(Nazwa kierunku studiow)

Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: | Pedagogika zabawy w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolne;j.

The pedagogy of a play in an early childhood and elementary (1-3 grade)
school education.

Rok: 11 | Semestr: IV

Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Cwiczenia 15

Liczba punktéw ECTS: 1

Cel przedmiotu

C1 | Zapoznanie studentéw z wiedza na temat zagadnien teoretycznych z zakresu
pedagogiki zabawy i animacji muzycznej oraz warsztatu i roli prowadzgcego.

C2 | Przygotowanie studentéw do stosowania zasad, metod i form pracy wtasciwych
dla pedagogiki zabawy w pracy z dzieckiem w edukacji elementarne;..

C3 | Wyposazenie studentéw w umiejetnosci budowania relacji interpersonalnych,

wyzwalania aktywno$ci i kreatywno$ci dziecka.

Wymagania wstepne w zaKkresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Podstawowe zagadnienia z pedagogiki ogdlnej

2

Podstawowe wiadomo$ci zakresu psychologii rozwojowej

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EKW1 | Definiuje: pojecie zabawy, pedagogiki zabawy, animacji muzycznej i warsztatu

w tym opisuje jego strukture; zna zasady organizacji i przeprowadzania zabawy
podczas pracy z grupg; charakteryzuje typy zabaw; zna metody pedagogiki
zabawy stosowane w pracy z dziecmi w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym.

W zakresie umiejetnosci:

EKU1

Wiasciwie ocenia dobdr metod, form i sSrodkéw dydaktycznych do mozliwosci
i potrzeb uczestnikdw zaje¢. Animuje zabawy dla dzieci.

W zakresie kompetencji spotecznych:

EKK1

Poszukuje tworczych i innowacyjnych rozwigzan w procesie ksztatcenia
podnoszacych jego efektywnosc¢.

Tresci programowe przedmiotu

Forma zajec¢ - ¢wiczenia

TreSci programowe Liczba godzin

w1

Tteoretyczne zalozenia pedagogiki zabawy i animacji 3
muzycznej, zasady pedagogiki zabawy, rodzaje zabaw,
podstawowe wiadomos$ci dotyczace warsztatu, jako
formy edukacyjnej iterapeutycznej, struktura




warsztatu,  aktywna  metodyka  pracy, rola
prowadzgcego. Muzyczna pedagogika zabawy.

cw2 Metody budujace integracje grupy i metody pracy z 3
grupa (zabawy na powitanie, na poznanie imion oraz
wzajemne poznanie sie, kontrakt, informacja zwrotna).
Cw3 Metody choreoterapeutyczne i metody Spiewoterapii 3
(tance integracyjne, improwizacje taneczno -
rytmiczne, muzyczne zabawy zdZwiekiem, ruchem
i rytmem, zabawy z gtosem i piosenka).
cw4 Metody relaksacyjne (zabawy uwrazliwiajaco - 2
uspokajajace, aktywna relaksacja).
CW5 Metody twdrczych inspiracji - gry dydaktyczne 2
i dyskusyjne.
CW6 Drama jako metoda pracy z grupa. 2
Suma godzin: 15
Metody i $Srodki dydaktyczne
M1 | Wyktad potaczony z prezentacja multimedialng
M2 | Dyskusja
M3 | Pokaz
$D1 | Prezentacje multimedialne
SD2 | Podktad muzyczny
SD3 | Pomoce i przybory do prowadzenia zabaw (chusta animacyjna, wstazki gimn.,
pitki i in)
Sposoby oceniania
Ocenianie ksztattujace
F1 | Dyskusja na zajeciach
F2 | Przygotowanie do zajec
F3 | Aktywnos$¢ na zajeciach
Ocenianie podsumowujace
P1 | Zaprojektowanie przez studentéw scenariuszy zaje¢/zabaw i przeprowadzenie
zaje¢ pokazowych
ObciaZenie praca studenta
Forma aktywnoSci Srednia liczba godzin na realizowanie
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wyktadowcs, 15
realizowane w formie zajec
Godziny kontaktowe z wyktadowca 2
realizowane w formie konsultacji
Przygotowanie sie do zaje¢ w domu 13
Suma 30
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 1

przedmiotu /modutu

Literatura podstawowa




1 Krdlica M.: Drama i happening w edukacji przedszkolnej, Krakow 2010r
2 Bessinger — Cwierz U.: Muzyczna pedagogika zabawy w pracy z grupg, Lublin 2007
r.
3 Kedzior - Niczyporuk E.: Pedagogika zabawy w edukacji kulturalnej, Lublin 2006
r.
4 Kedzior - Niczyporuk E.: Wprowadzenie do pedagogiki zabawy, Lublin 2003 r.
5 Doman R.: Metody pedagogiki zabawy w pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym,
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Literatura uzupelniajaca
6 Wasilak A.: Zabawy z chustg, Lublin 2002 r.
7 Geca L.: Tance integracyjne w pracy z grupg cz. 1, Lublin 2002 r.
8 Geca L.: Tance integracyjne w pracy z grupa cz. 2, Lublin 2002 r.
Macierz efektow ksztalcenia
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Formy oceny - szczegotly
Student nie potrafi zdefiniowac takich pojec¢ jak: zabawa, pedagogika zabawy,
Na animacja muzyczna i warsztat, w tym nie potrafi opisa¢ struktury warsztatu
ocen oraz nie zna zasady organizacji i przeprowadzania zabawy podczas pracy z
9 € grupa. Nie potrafi witasciwie oceni¢ doboru metod, form i S$rodkéw
(ndst) dydaktycznych do mozliwosci ipotrzeb uczestnikow zaje¢. Nie podejmuje
prob animowania zabaw dla dzieci. Nie potrafi sporzadzi¢ scenariusza
zaje¢/zabawy dla dzieci.
Student w wiekszosci przypadkoéw potrafi zdefiniowac niektére pojecia takie
jak: zabawa, pedagogika zabawy, animacja muzyczna i warsztat. W tym
wymienic¢ strukture warsztatu, ale nie zna zasad organizacji i przeprowadzania
Na |zabawy podczas pracy z grupg i nie charakteryzuje typdw zabaw oraz metod
ocene 3 | pedagogiki zabawy stosowanych w pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym
(dst) |iwczesnoszkolnym. W wiekszosci przypadkéw potrafi wtasciwie oceni¢ dobdr
metod, form isSrodkéw dydaktycznych do mozliwos$ci i potrzeb uczestnikéw
zajeC. Nie posiada elementarnych umiejetnosci konstruowania scenariusza
zaje¢/ zabawy uwzgledniajac kreatywne rozwigzania. Podejmuje préoby




animowania zabaw dla dzieci. W wiekszosci przypadkéow podejmuje préoby
poszukiwan twoérczych i innowacyjnych rozwigzan w procesie ksztatcenia
podnoszacych jego efektywnosc¢.

Na
ocene
3+
(dst+)

Przynajmniej pobieznie potrafi zdefiniowa¢ pojecia takie jak: zabawa,
pedagogika zabawy, animacja muzyczna i warsztat. W tym wymieni¢ strukture
warsztatu oraz zasady organizacji i przeprowadzania zabawy podczas pracy z
grupa. Charakteryzuje typy zabaw, ale nie metody pedagogiki zabawy
stosowane w pracy z dzietmi w wieku przedszkolnym iwczesnoszkolnym.
Przynajmniej pobieznie potrafi oceni¢ dobor metod, form i Srodkéw
dydaktycznych do mozliwosci i potrzeb uczestnikéw zaje¢. Posiada
elementarne umiejetno$ci konstruowania scenariusza zaje¢ zabaw
uwzgledniajac kreatywne rozwigzania. Stara sie peinic¢ role animatora zabaw
Przynajmniej pobieznie poszukuje twoérczych iinnowacyjnych rozwigzan w
procesie ksztatcenia podnoszacych jego efektywno$¢.

Na
ocene 4
(db)

Definiuje takie pojecia jak: zabawa, pedagogika zabawy, animacja muzyczna i
warsztat. Potrafi w sposob wystarczajacy wymieni¢ strukture warsztatu,
zasady organizacji i przeprowadzania zabawy podczas pracy z grupa.
Charakteryzuje typy zabaw oraz metody pedagogiki zabawy stosowane w
pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. W
zadowalajgcym stopniu potrafi wiasciwie oceni¢ dob6r metod, form i srodkéw
dydaktycznych do mozliwosci i potrzeb uczestnikdw zaje¢. Posiada
elementarne umiejetno$ci konstruowania scenariusza zaje¢ zabaw
uwzgledniajagc kreatywne rozwiagzania, a takze poszukuje twoérczych i
innowacyjnych rozwigzan w procesie ksztatcenia podnoszacych jego
efektywnos¢.

Na
ocene
4+
(db+)

W dobrym stopniu potrafi wymieni¢ strukture warsztatu, zasady organizacji i
przeprowadzania zabawy podczas pracy z grupa. Charakteryzuje typy zabaw
oraz metody pedagogiki zabawy stosowane w pracy z dzieémi w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Definiuje takie pojecia jak: zabawa,
pedagogika zabawy, animacja muzyczna i warsztat. W dobrym stopniu potrafi
wymieni¢ strukture warsztatu, zasady organizacji i przeprowadzania zabawy
podczas pracy z grupa. Charakteryzuje typy zabaw oraz metody pedagogiki
zabawy stosowane w pracy z dzietmi w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Wykazuje sie trafng oceng doboru metod, form i sSrodkéw
dydaktycznych do mozliwosci i potrzeb uczestnikow zaje¢. W dobrym stopniu
opanowal  umiejetno$¢  konstruowania  scenariusza  zaje¢/zabawy
uwzgledniajac kreatywne rozwigzania. W sposéb zadowalajacy poszukuje
twérczych i innowacyjnych rozwigzan w procesie ksztatcenia podnoszacych
jego efektywnos¢.

Na
ocene
5 (bdb)

Potrafi w sposOb wyczerpujacy zdefiniowa¢ takie pojecia jak: zabawa,
pedagogika zabawy, animacja muzyczna i warsztat. W tym wymienic
strukture warsztatu, zasady organizacji przeprowadzania zabawy podczas
pracy z grupa. Charakteryzuje typy zabaw oraz metody pedagogiki zabawy
stosowane w pracy z dziecmi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Gruntownie potrafi oceni¢ dob6r metod, form i sSrodkéw dydaktycznych do
mozliwosSci i potrzeb uczestnikéw zaje¢. Posiada gruntownie opanowana
umiejetno$¢  konstruowania scenariusza zaje¢/zabaw  uwzgledniajac
kreatywne rozwigzania i wykonuje autorska pomoc dydaktyczng. Posiada
petna $wiadomo$¢ znaczacej roli zabawy w procesie wspomagania rozwoju




psychofizycznego uczniow, uczenia sie i nauczania. Wyczerpujaco poszukuje

twérczych i innowacyjnych rozwigzan w procesie ksztatcenia podnoszacych
jego efektywnos¢.
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