Karta (sylabus) modulu/przedmiotu
MATEMATYKA
studia pierwszego stopnia

: PROJEKT ZESPOLOWY

Przedmiot:
(PROJECT TEAMWORK)

Rok: ITI Semestr: V
Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne
Wyktad 13
Laboratorium )5
Liczba punktéw ECTS: 4

Cel przedmiotu

C1 | Opanowanie zasad pracy grupowej.

C2 | Przeprowadzenie praktycznego wdrozenia pelnego cyklu zycia oprogramowania.
C3 | Praktyczne zapoznanie z technikami dokumentacji systeméw informatycznych.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 Ukonczenie przez shuchacza kursu: Podstawy programowania.

2 Ukonczenie przez shuchacza kursu: Bazy danych.

Ukoficzenie przez shichacza kursu:  Algorytmy 1 zlozonosei, Inzynieria
oprogramowania.

4 Ukoniczenie przez shuchacza kursu: Inzynieria oprogramowania.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

Student zna proces produkcji kompletnej aplikacji komputerowej, wyposazonej

EKW1 / . .
w system obstugi bledow 1 pomoc uzytkownika.

EKW?2 | Student zna elementy dokumentacji technicznej systemow komputerowych.

W zakresie umiejetnosci:

EKU1 | Student potrafi napisa¢ kompletng aplikacje komputerows.

Student potrafi zaimplementowaé w wybranym jezyku podstawowe algorytmy

EKU2 ) .
obliczeniowe.




W zakresie kompetencji spolecznych:

Student potrafi dekomponowaé zlozone problemy na mniejsze, pozwalajace na

ERK1 analize 1losciowg fragmentu zlozonej catosci.
EKK2 | Student potrafi bra¢ czynny 1 efektywny udzial w pracach zespohu projektowego.
Forma zaje¢ — wyklady
Tredci programowe Liczba godzin
Analiza wymagan dotyczgcych oprogramowania — wybrane
W1 diagramy UML (UseCase, diagram hierarchii wymagan 1
funkcjonalnych).
w2 Projekt bazy danych — diagramy baz danych. 2
W3 Projekt budowy systemu — diagram klas, diagram komponentow. 2
w4 Projekt dzialania systemu — diagram sekwencji, 2
W5 Wykorzystanie silnika SZBD w aplikacji. 2
W6 Wykorzystanie narzedzi pracy grupowej — system kontroli wers;ji 5
(Sybversion), system zgloszen (Mantis).
W7 Procesor tekstu LateX. 2
W8 Procesor tekstu LateX. 2
Suma godzin: 15
Forma zajec¢ — laboratoria
Tresci programowe Liczba godzin
LB1 Organizacja pracy grup projektowych. Wybdr tematéow |
projektow.
LB2 Analiza 1 opis wymagan projektowanych systemow. 2
LB3 Analiza budowy systemu, dekompozycja ztozonych struktur. 2
1B4 Zapo_z.nanie z narzedziami pracy grupowe] — narzedzia kontroli 5
wersji.
LBS Zapoznanie z narzedziami pracy grupowe] — narzedzia ewidencji 5
zgloszen.
LB6 Implementacja sytemu w wybrane] technologii. 2
LB7 Implementacja sytemu w wybranej technologii. 2
LBS8 Edycja dokumentacji w procesorze tekstu LaTeX. 2
Suma godzin: 15




Metody i Srodki dydaktyczne

M1 | wyklad informacyjny;

M2 | wyklad problemowy;

M3 | wyklad konwersatoryjny;

M4 | pokaz z objasnieniami;

SD1 | tablica
SD2 | projektor

SD3 | komputer

Sposoby oceniania

Ocenianie ksztaltujace

F1 | Realizacja poszczegolnych etapéw dokumentacji projektu programistycznego.

Ocenianie podsumowujgce

P1 | Ocena dokumentacji projektu programistycznego.

P2 | Ocena implementacji projektu programistycznego.

Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin

Formaaltywibsa na realizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladoweg — zajecia 30
Godziny kontaktowe z wykladowca — konsultacje 10
Ifrzygotowanje do _ zajec, ze?pozn_am'e sie z obowiazujaca 80
literaturg, wykonanie prac zaliczeniowych
Suma 120
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla przedmiotu 4

Literatura podstawowa i uzupelniajaca

1 Scrum. O zwinnym zarzgdzaniu projektami — M.Chrapko, Helion

2 UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane — S.Wrycza, B.Marcinkowski, J. Maslankowski
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Formy oceny — szczegély
Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 3+ Na ocene 4 Na ocene 4+ Na ocene 5
(ndst) (dst) (dsth) (db) (db+) (bdb)
Nie potrafi | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisaé | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisaé
opisaé pro- | proces wytwa- | i przeprowadzi | i przeprowadzi | i przeprowadzi | i przeprowadzi
1 cesu tworze- rZania pro- ¢ proces wy- ¢ proces wy- ¢ proces wWy- ¢ proces wy-
nia progra- gramu kom- | twarzania pro- | twarzania pro- | twarzania pro- | twarzania pro-
mu kompu- puterowego | gramu kompu- | gramu kompu- | gramu kompu- | gramu kompu-
terowego. terowego. terowego. terowego. terowego.




Nie potrafi | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisa¢ | Potrafi opisaé
opisaé pro- | proces wytwa- | i wykona¢ do- | 1wykonaé do- | i wykonaé do- | iwykonaé do-
cesu tworze- | rzania doku- kumentacje kumentacje kumentacje kumentacje
nia doku- mentacji pro- programu programu programu programu
mentacji gramu kom- komputero- komputero- komputero- komputerowe-
programu puterowego wego wego wego go w zakresie
EKW2 | komputero- w zakresie w zakresie w zakresie diagramow
wego. diagramow diagramow diagramow konstrukeji
konstrukeji konstrukeji konstrukeji i zachowania
systemow. systemow i zachowania systemow
i diagramow systemow i diagramow
baz danych i diagramow baz danych
baz danych
Nie potrafi Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku-
napisaé¢ pod- | tecznie wyko- | tecznie wyko- | tecznie wyko- | tecznie wyko- | tecznie wyko-
stawowego | rzysta¢ wiecej | rzysta¢ wiecej | rzystaé wiecej | rzystac wiece] | rzystaé wiecej
programu niz 60% po- niz 70% po- niz 75% po- niz 80% po- niz 90% po-
EKU1
komputero- | znanychkon- | znanychkon- | znanych kon- | znanychkon- | znanych kon-
wego. strukeji pro- strukeji pro- strukeji pro- strukeji pro- strukeji pro-
gramisty- gramisty- gramisty- gramisty- gramisty-
cznych. cznych. cznych. cznych. cznych.
Nie potrafi Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku- Potrafi sku-
zaimplemen- | teczmie zaim- | tecznie zaim- | tecznie zaim- | tecznie zaim- | tecznie zaim-
towa¢ algo- | plementowaé | plementowaé | plementowaé | plementowad plementowaé
rytmu w jezyku C w jezyku C w jezyku C W jezyku C w jezyku C
EKU2 w jezyku C. wiecej niz wiecej niz wiecej niz wiecej niz wiecej niz 90%
60% pozna- 70% pozna- 75% pozna- 80% pozna- poznanych
nych kon- nych kon- nych kon- nych kon- konstrukeji al-
strukeji algo- | strukcjialgo- | strukcjialgo- | strukeji algo- gorytmow.
rytmow. rytmow. rytmow. TYtmow.
Prezentuje Prezentuje Prezentuje Wykazuje od- | Wykazuje od- | Odpowiedzial-
brak odpo- swiadomosé $wiadomosé powiedzial- powiedzial- nie i z duzym
wiedzialno- | poziomu wla- | potrzeby sta- | nosé za reali- nosé Zaangazowa-
$ci za reali- snej wiedzy lego ksztalce- | zacje procesu | izaangazowan | niem projektu-
zacje proce- | 1umiejetnosei nia sie ksztalcenia ie jeirealizuje
su ksztalce- | z zakresuin- w zakresie informatycz- | w projektowan | proces ksztal-
nia informa- formatyki podniesienia nego ie i realizacje | cenia informa-
tycznego wlasnej wie- procesu tycznego, wy-
dzy ksztalcenia kazujac zro-
1 umiejetnosci informatycz- zumienie po-
nego trzeby cigglego
doskonalenia
Prezentuje | Bierze czynny | Bierze czynny | Bierze czynny | Bierze czynny | Bierze czynny
postawe pa- udziat udziat udziat udziat udzial
sywna, nie w pracach w pracach w pracach w pracach w pracach gru-
bierze czyn- | grupy projek- | grupy projek- | grupy projek- | grupy projek- | py projektowe;
nego udzialu | towej realizu- | towej spraw- towej oraz towej oraz oraz
EKK2 wpracach | jac przydzie- | nierealizujac | w planowaniu | w planowaniu | w planowaniu
grupy pro- lone zadania. przydzielone prac grupy prac grupy prac grupy
jektowej. zadania. projektowej. projektowej projektowej
1 czynnosciach | i czynnoséciach
kontrolnych. kontrolnych —

pelni role zbli-




zong do
SCRUM Ma-
stera.

Autor programu: Dr Marek Medrek

Adres e-mail: mmedrek@pwsz.chelm.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Matematyki 1 Informatyki






