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Rok: ITT Semestr: V

Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne
Wyklad 13
Laboratorium 15

Liczba punktéw ECTS: 3

Cel przedmiotu

C1 | Zapoznanie studentéw z cyklem zycia oprogramowania.

C2 | Zapoznanie studentow z technikami dokumentacji systemow informatycznych - UML.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 Znajomos¢ obshugi komputera.

2 Znajomos¢ podstaw programowania w dowolnym jezyku wysokiego poziomu.

3 Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EKW!1 | Student zna proces fazy zycia i r6zne modele cyklu zycia systemu informatycznego.

EKW?2 | Student zna elementy notacji UML.

W zakresie umiejetnosci:

Student potrafi wykona¢ wybrane diagramy budowy 1 zachowania UML dla wybra-

ERUL nego projektu.

W zakresie kompetencji spolecznych:

EKK1 | Student potrafi bra¢ czynny 1 efektywny udzial w pracach zespotu projektowego.




Forma zaje¢ — wyklady

Treici programowe

Liczba godzin

Modele cyklu zycia oprogramowania. Wykorzystanie narzedzi

Wi CASE w procesie produkcji oprogramowania. Wprowadzenie do 1
systemu Enterprise Architect.
Projektowanie systemu informatycznego — faza strategiczna.
w2 Techniki szacowania kosztow oprogramowania — metoda CO- 1
COMO 1 punktéw weztowych.
Faza okreslania wymagan projektowanego systemu informatycz-
nego. Wprowadzenie do jezyka UML — modelowanie diagraméw
w3 w Enterprise Architect: i
* diagram hierarchii wymagan funkcjonalnych,
* diagram przypadkéw uzycia (UML 2.0) ,
*  macierz wymagan.
Faza modelowania systemu informatycznego. Diagramy za-
chowania 1 diagramy struktury w UML. Notacje obiektowe
1proces tworzenia modelu obiektowego w Enterprise Archi-
Wi tect: 1
» diagramy klas 1 obiektow,
» diagramy interake;ji,
* diagramy przejs$¢ stanow,
» diagramy sekwencji.
W5 Modelowanie interfejsu uzytkownika w Enterprise Architect. 1
Przechowywanie danych w systemach informatycznych. Zwigzki
W6 miedzy danymi — diagramy zwiazkéw encji. Modelowanie struk- 2
tur bazodanowych w Enterprise Architect.
Harmonogram projektu informatycznego w Enterprise Architect.
W7 Diagramy harmonogramowania i prowadzenia projektu, przydzial 1
zasobow do projektu oraz sledzenie zmian.
WS Iteracyjno — przyrostowy proces projektowania systemu — charak- »
terystyka metodyki RUP (Rational Unfied Process).
Suma godzin: 15
Forma zajec¢ — laboratoria
Treici programowe Liczba godzin
LB1 Wprowadzenie do systemu Enterprise Architect. 1
LB2 UML - diagramy przypadkow uzycia. 2
LB3 Hierarchia wymagan funkcjonalnych. Macierz wymagan. 2




LB4 UML - diagramy klas.

LB5 UML — diagramy czynnosci.

LB7 UML — diagram sekwencji dla wybranych przypadkow uzycia.
LBS Diagram Gantta.

2
2
LB6 UML — diagramy stanow. 2
2
2

Suma godzin: 15

Metody i srodki dydaktyczne

M1 | wyklad informacyjny;

M2 | wyklad problemowy;

M3 | wyklad konwersatoryjny;

M4 | pokaz z objasnieniami;
SD1 | tablica

SD2 | projektor

SD3 | komputer

Sposoby oceniania

Ocenianie ksztaltujace

F1 | Realizacja wyznaczonych éwiczen kontrolnych.

Ocenianie podsumowujace

P1 | Srednia wazona z ocen z éwiczen kontrolnych.

P2 | Test sprawdzajacy.

Obciazenie pracg studenta

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci na realizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca — zajecia 30
Godziny kontaktowe z wykladowca — konsultacje 10
Przygotowanie cFo zajed, ngozrfanje sie z obowigzujacy lite- 50
raturg, wykonanie prac zaliczeniowych
Suma 920

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3
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