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Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne
Wyklad 13
Laboratorium 15

Liczba punktéw ECTS: 4

Cel przedmiotu

c1 Zapoznanie z paradygmatami programowania obiektowego 1podstaw tworzenia
' programéw komputerowych

C2 | Opanowanie umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku C++

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci i innych kompetencji

1 Programowanie w jezyku C++
2 Podstawy algorytmiki

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EKW]1 | Znajomo$¢ pisania programéw obiektowych w jezyku C++

EKW?2 | Znajomo$¢ podstaw korzystania z literatury przedmiotu

W zakresie umiejetnosci:

EKUL Umiejetnos¢ wykorzystania metodologii programowania obiektowego w praktyce
programowania

EKU2 Umiejetno$¢ poshugiwania sie literaturg przedmiotu w realizacji programowania
aplikacji komputerowych

W zakresie kompetencji spolecznych:

EKK1 | Zna uregulowania prawne zwigzane z tworzeniem aplikacji

EKK2 | Posiadanie swiadomosci potrzeby kreatywnosci zawodowe;j




Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady
Treici programowe Liczba godzin
W1 Specyficzne elementy jezyka C++ 2
w2 Paradygmaty programowania obiektowego 2
W3 Klasy i obiekty 2
W4 Konstruktory i destruktory 2
W35 Dziedziczenie i heirarchia klas 2
w6 Funkcje i klasy zaprzyjaznione 2
W7 PrzecigZenia operatorow 2
w8 Funkcje wirtualne 1
Suma godzin: 15
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe Liczba godzin

LB1 Kompila.cja programow obiektowych w wybranym srodowisku 1

programistycznym
LB2 Programowanie strumieniowych operacji wejscie- wyjscie 2
LB3 Deklaracja klasy, proste programy z wykorzystaniem klas 2
LB4 Inicjalizacja . obiektu kle.lsy - proste programy 5

z wykorzystaniem konstruktorow i akcesorow
LBS Sprawdzian 2
LB6 Klasy pochodne, proste programy z wykorzystaniem dziedziczenia 2

jedno-bazowego
LB7 Konstruowarfje operatorOw przecigzonych, proste programy zich )

wykorzystaniem
LB8 Sprawdzian 2

Suma godzin: 15

Metody i $Srodki dydaktyczne

M1 | Wyklad konwencjonalny

M2 | Wyklad z prezentacjg multimedialng

M3 | Cwiczenia laboratoryjne

SD1 | Podreczniki 1 skrypty w formie drukowane;j
SD2 | Podreczniki 1 skrypty w formie elektroniczne;j
SD3 | Oprogramowanie specjalistyczne




Sposoby oceniania

Ocenianie ksztaltujgce

F1 | Poprawne rozwigzanie zadania algorytmicznego

3

Wybér poprawnego 1 odpowiedniego algorytmu

5

Poprawne kodowanie programu

F4 | Wykazanie poprawnosci dziatania programu

Ocenianie podsumowujace

P1 | Frekwencja na zajeciach
P2 | Aktywnosé na wykladzie 1 ¢éwiczeniach

P3 | Srednia wazona ocen czgstkowych

Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin

Fprigaa Sywacicr na realizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca — zajecia 30
Godziny kontaktowe z wykladowca — konsultacje 10
Ifrzygotowanje do _ zajec, zgpozn_anie sie z obowigzujacg 80
literaturg, wykonanie prac zaliczeniowych
Suma 120
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 4
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