Karta (sylabus) modulu/przedmiotu
MATEMATYKA
studia pierwszego stopnia

PODSTAWY PROGRAMOWANIA

PeeSes (INTRODUCTION TO PROGRAMMING)

Rok: IT Semestr: 111

Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne
Wyklad 30
Laboratorium 30

Liczba punktéw ECTS: 4

Cel przedmiotu

C1 | Zapoznanie studentéw z technikg programowania w jezykach wysokiego poziomu.

C2 | Zapoznanie studentéw ze skiadnia jezyka C.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ podstawowych informacji dotyczacych budowy 1 funkcjonowania
komputerow.

2 Znajomos¢ systemu plikéw komputera.

3 Znajomos¢ zasad pracy w systemie operacyjuym WINDOWS.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

Student zna proces powstawania programu komputerowego, wie co oznaczajq

ERW1 pojecia: IDE, kompilator, linker, debugger.

EKW2 | Student zna skladnie jezyka C.

W zakresie umiejetnosci:

EKUL Student potrafi samodzielnie napisa¢ program strukturalny wjezyku C
z wykorzystaniem instrukcji sterujgcych: if-else, switch-case, for, do-while, while.

EKU2 Student potrafi samodzielnie zaimplementowa¢ wjezyku C proste algorytmy

sortowania, catkowania, NWD, NWW, szyfrowania, kompresji.

W zakresie kompetencji spolecznych:

Student potrafi dekomponowaé zlozone problemy na mniejsze, pozwalajace na

ERK1 analize 1losciowg fragmentu zlozonej catosci.




Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

Liczba godzin

Wprowadzenie.

. Krotka historia jezykéw programowania

Wi . Cykl tworzenia programu 2
g Struktura programu w jezyku C
Praca z kompilatorem
Jezyk C — opis
& Identyfikatory
w2 . Stowa kluczowe 2
. Zmienne
. Typy danych — typy proste
Instrukcje jezyka C
& Instrukeja ztozona
C Instrukcja wyrazenie
. Instrukeja warunkowa
. Instrukcja switch
. Petla while
W3 . Petla do 3
8 Petla for
. Instrukcja break
. Instrukcja continue
. Instrukcja return
. Instrukcja skoku
. Etykieta
. Instrukcja pusta
Typy danych — typy pochodne
. Wskazniki
e Tablice
W4 . Struktury 5
% Unie
. Wyliczenia
. Definiowanie typoéw
Funkcje
W5 . Przekazywanie tablic do funkcji 5
. Zwracanie wartosci przez funkcje
. Zasieg zmiennych
W6 Operatory 3




. Spis operatorow

. Opis operatoréw
W7 Preprocesor i dyrektywy preprocesora 2
W8 Standardowe funkcje jezyka C 3
Suma godzin: 30
Forma zaje¢¢ — laboratoria
Tresci programowe Liczl-)a
godzin
LB1 Zintegrowane S$rodowisko programistyczne 1proces tworzenia !
programu

LB2 Identyfikatory, stowa kluczowe, zmienne, typy danych — typy proste. 2
LB3 Instrukcja zlozona, instrukcja wyrazenie, instrukcja warunkowa. 2
LB4 Instrukcja switch, petla while 2
LB5 Petla do-while, petla for, instrukcja break 2
LB6 Instrukcja continue, instrukcja return, instrukcja skoku 1
LB6 Etykiety, instrukcje puste 1
LB7 Wskazniki 1
LB7 Tablice 1
LBS8 Struktury 1
LBS8 Unie 3
LB9 Typy wyliczeniowe 2
LB10 | Definiowanie typow 2
LB11 Funkcje 2
LB12 | Przekazywanie parametréow do funkeji przez wartosc¢ 2
LB13 Zasigeg zmiennych 1
LB14 Operatory arytmetyczne, logiczne 1 operatory binarne 2
LB14 | Dyrektywy preprocesora 1
LB15 | Funkcje ze standardowych bibliotek jezyka C 2

Suma godzin: 30

M1 | wyklad informacyjny;
M2 | wyklad problemowy;
M3 | wyklad konwersatoryjny;




M4 | pokaz z objasnieniami;
SD1 | tablica

SD2 | projektor

SD3 | komputer

Sposoby oceniania

Ocenianie ksztaltujgce
F1 | Realizacja wyznaczonych éwiczen kontrolnych.
Ocenianie podsumowujace
P1 | Srednia wazona z ocen z éwiczen kontrolnych.
P2 | Test sprawdzajacy.

Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin
na realizowanie aktywnos$ci

Forma aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca — zajecia 60

Godziny kontaktowe z wykladowcg — konsultacje 10

Przygotowanie do zaje¢, zapoznanie si¢ z obowigzujacy

literaturg, wykonanie prac zaliczeniowych e
Suma 120
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

Literatura podstawowa i uzupelniajaca

1 Jezyk C Herbert Schildt
2 JEZYK C Perry Greg
3 JEZYK C Prata Stephen




Macierz efektow ksztalcenia
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cO mniej niz najmniej najmniej najmniej najmniej mniej w 90%
60% zakresu | w 60% zakre- | w 70% zakre- | w 75% zakre- | w 80% zakre- | zakresu mate-
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Autor programu: Dr Marek Medrek
Adres e-mail: mmedrek@pwsz.chelm.pl
Jednostka organizacyjna: Instytut Matematyki 1 Informatyki






