Karta (sylabus) modulu/przedmiotu
MATEMATYKA
studia pierwszego stopnia

: WSTEP DO INFORMATYKI

Przedmiot: >
(INTRODUCTION TO COMPUTER SCIENCE)

Rok: I Semestr: I
Rodzaje zajec i liczba godzin: Studia stacjonarne
Wyktad 15
Laboratorium 15
Liczba punktow ECTS: 6

Cel przedmiotu

C1 | Zapoznanie z podstawowymi pojeciami informatycznymi.

C2 | Zapoznanie z podstawami kodowania binamego liczb.

Zapoznanie z podstawami budowy algorytméw 1iprogramowania oraz strukturg

C3 I
oprogramowania.

Zapoznanie z podstawami techniki cyfrowe] oraz budowg 1 funkcjonowaniem systemu

£t komputerowego.

C5 | Zapoznanie z podstawami przetwarzania danych w systemach komputerowych.

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci i innych kompetencji

1 Podstawowa wiedza z zakresu logiki matematyczne;.

2 Podstawowa wiedza z zakresu arytmetyki.

3 Podstawowa wiedza z zakresu obshigi komputera.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

Rozumie co to jest informacja, wiadomos¢, komunikat, kodowanie. Zna podstawy
EKW1 | ilosSciowe] teorii informacji. Wie co to jest binarny system pytan ientropia
informacyjna.

EKW?2 | Zna pojecie algorytmu 1 rozréznia rézne typy algorytmow.

Zna pozycyjne systemy kodowania liczb, a szczegdlnosci systemy pozycyjne:

ERW3 dwdjkowy, dziesietny 1 szesnastkowy.

EKW4 | 7na podstawowe systemy staloprzecinkowe 1 zmiennoprzecinkowe binarnego




kodowania liczb.

EKWS5

Zna podstawowe uklady cyfrowe 1wie jaka pelnig role w budowie i1 dziataniu
komputera.

EKW6

Wie co to jest program komputerowy irozumie na czym polega proces
wykonywania programu komputerowego na poziomie maszynowyimn.

EKW7

Wie co to jest jezyk programowania irozroznia rdézne typy programow
komputerowych.

W zakresie umiejetnosci:

Potrafi w praktyce korzysta¢ =z oprogramowania narzedziowego (arkusz

EKUL kalkulacyjny, system algebry komputerowej, wizualizacja schematow blokowych)

EKU2 Potrafi kodowa¢ liczby wroznych liczbowych systemach pozycyjnych
1 reprezentacjach maszynowych

EKU3 Potrafi zaprojektowa¢ algorytm na poziomie abstrakeyjnym oraz zna metody ich
opisu

EKU4 Potrafi zaprojektowaé¢ schemat blokowy w celu wykonania prostego zagadnienia
algorytmicznego

EKUS | Potrafi wykorzystywac¢ arkusz kalkulacyjny w zakresie analizy danych

EKUG6 | Potrafi projektowa¢ uklady cyfrowe przy pomocy bramek logicznych

W zakresie kompetencji spolecznych:

Rozumie potrzebe dalszego rozwijania wiasnej wiedzy i1 umiejetnosci z zakresu

EKK1 informatyki.
EKI? Potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze, takze w jezykach
obcych.
Forma zaje¢ — wyklady

Treici programowe Liczba godzin
Wi Elementy teorii informacji. 2
w2 Algorytmy.
W3 Pozycyjne systemy kodowania liczb. 2
W4 Binarne kodowanie danych liczbowych 1 danych tekstowych. 3
W5 Cyfrowe uklady logiczne. 2
Weo Podstawy budowy 1 dzialania komputera. 2
W7 Programy komputerowe. 2

Suma godzin: 15




Forma zaje¢ — Laboratorium

Tredci programowe Liczba godzin

LB1 Systemy liczenia. Dzialania arytmetyczne na kodach binamych. 4
LB2 Algorytmy proste 1 z rozgatezieniami. 2
LB3 Algorytmy iteracyjne. Rekurencja. 4
LB4 Sortowanie danych. 2
LB5 Cyfrowe uklady kombinacyjne. 2
LB6 Kolokwium. 1

Suma godzin: 15

M1 | Wyklad informacyjny.

M2 | Pokaz z objasnieniami.

M3 | Metoda programowana z uzyciem komputera.

M4 | Pogadanka.

M6 | Cwiczenia laboratoryjne.

M7 | Objasnienie.

SD1 | Klasyczna tablica do pisania.

SD2 | Komputer przenosny.

SD3 | Projektor multimedialny.

SD4 | Oprogramowanie do przeprowadzania testéw egzaminacyjnych.
SD5 Oprogramowanie narzedziowe (Magiczne bloczki-schematy blokowe, arkusz

kalkulacyjny, Maxima - system algebry komputerowe;j)

Sposoby eceniania
Ocenianie ksztaltujgce
F1 | Wiedza z zakresu wszystkich tresci programowych wykladu.
F2 | Wiedza z zakresu tresci programowych przekazanych na ¢wiczeniach.
Ocenianie podsumowujgce

Liczba zdobytych punktéw ztestu sprawdzajacego calosciowo przyswojenie tresci

programowych. Jest to test wielokrotnego wyboru zlozony z 20-tu zadan po trzy
P1 | odpowiedzi w kazdym. Za kazde zadanie student otrzymuje 1 punkt, gdy wszystkie

trzy odpowiedzi zostang udzielone poprawnie, oraz 0 punktéw w przeciwnym
przypadku. Kazdy test jest generowany losowo sposrod zadan 1 odpowiedzi




obejmujgcych zakresem wszystkie zagadnienia tresci programowych wykladu.
Studenci majg 120 min. na rozwigzanie testu. Progi punktowe ocen w formularzu
Formy oceny — szczegély s oparte na wieloletnich danych archiwalnych. Nalezy je
traktowa¢ jako minimalne wymagania. Moga zosta¢ podwyzszone w zaleznosci od
rozkladu uzyskanej liczby punktéw przez wszystkich studentow.

Punkty za ocene¢ z laboratoriow: 0 pkt. za ocene 3,0; 1 pkt. za ocene 3,5; 2 pkt. za

P2 ocene 4,0; 3 pkt. za ocene 4,5; 4 pkt. za oceng 5,0.
P3 | Punkty za aktywno$¢ na wykladach - do 2pkt.
P4 Aktywnos$¢ na .zajje;ciach (ocena z laboratorium wynikajgca z zaliczonego kolokwium
moze by¢ podniesiona o 0,5 oceny w gore).
P5 | Kolokwium zaliczeniowe z tresci z laboratoriow.
Srednia liczba godzin
Forms akkymmosce na realizowanie algtywnoéci
Godziny kontaktowe z wykladowca — zajecia 30
Godziny kontaktowe z wykladowca — konsultacje 5
Pmygotowaﬂe do _zaj@é, zap.oznax_lie sie z obowigzujaca 145
literaturg, wykonanie prac zaliczeniowych
Suma 180
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 6

1 W. Stallings: Organizacja 1 architektura komputeréw; WNT, Warszawa.

2 A. Skorupski: Podstawy budowy 1 dzialania komputeréw; WKL, Warszawa.

3 K. Wojtuszkiewicz: Urzadzenia techniki komputerowej, Czes¢ 1. Jak dziala komputer?;
MIKOM, Warszawa.

4 W.M. Turski: Propedeutyka informatyki; PWN, Warszawa.

5 A. Dabrowski: O teorii informacji; WSiP, Warszawa.

6 L. Null, J. Lobur: Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych;
Helion, Gliwice.

7 A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman: Algorytmy 1 struktury danych; Helion, Gliwice.

8 W. Sikorski: Wyklady z podstaw informatyki; MIKOM, Warszawa.

9 A. Silberschatz, P.B. Galvin: Podstawy systeméw operacyjnych; WNT, Warszawa.

10 | K. Stencel: Systemy operacyjne; Wyd. PTWSTK, Warszawa.




11 | M. Lubanski: Wprowadzenie do informatyki; ATK, Warszawa.

12 | M. Syslo (red.): Elementy informatyki; WSiP PWN, Warszawa.

13 | Z. Kolan: Urzadzenia techniki komputerowej; CWK Screen, Wroctaw.

14 | A. Skorupski: Podstawy techniki cyfrowej; WKE., Warszawa.

P. Fulmanski , S. Sobieski: Wstep do informatyki; Skrypt z Uniwersytetu Lodzkiego,
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EKW6
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EKUI, Uzyskanie Uzyskanie Uzyskanie Uzyskanie Uzyskanie Uzyskanie
EKU2 | zkolokwium | zkolokwium | zkolokwium | zkolokwium | zkolokwium z kolokwium
EKU3, | zaliczenioweg | zaliczenioweg | zaliczenioweg | zaliczenioweg | zaliczenioweg | zaliczenioweg
EKU4, o mniej niz o conajmniej | Oconajmniej | o conajmniej | o conajmniej | O co najmniej
EKUS, 51% 51% 61% 71% 81% 91%
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