Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
ELEKTROTECHNIKA

(Nazwa kierunku studiéw)

Przedmiot: Programowanie wirtualnych przyrzgdéw pomiarowych | Kod przedmiotu: £43/1_D
Typ przedmiotu/modutu: obowigzkowy | | obieralny | X
Rok: czwarty Semestr: siddmy
Nazwa specjalnosci: wszystkie specjalnosci
Studia stacjonarne ‘ X ‘ Studia niestacjonarne |
Rodzaj zaje¢: Liczba godzin:
Wyktad 15
Cwiczenia -
Laboratorium 15
Projekt -
Liczba punktéw ECTS: 4
Cel przedmiotu
Cc1 Biegtos¢ w programowaniu $Srodowisk wirtualnych
C2 Umiejetnos¢ wirtualizacji pomiaru i adaptacji wynikéw.
C3 Umiejetnosé przetwarzania danych za pomoca technik cyfrowej analizy sygnatow.
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1 Znajomos¢ podstawowych zagadnien z matematyki wyzszej
2 Znajomos¢ obstugi i budowy komputera na poziomie podstawowym.
3 Znajomos¢ podstaw metrologii, elektroniki algorytmiki i podstaw informatyki
Efekty ksztatcenia
W zakresie wiedzy:
EK1 | Posiada wiedze z zakresu programowania graficznego.
EK2 | Zna zasady programowania $rodowisk kontrolno-pomiarowych.
W zakresie umiejetnosci:
EK3 | Posiada umiejetnos¢ programowania wirtualnych narzedzi komputerowych
EK4 | Potrafi efektywnie projektowad wirtualne systemu zarzadzania danymi pomiarowymi
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK5 ‘ Rozumie zalety i istote pracy zespofowej
Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢ — wyktady
Tresci programowe: L/czbg
godzin:
W1 Programowanie graficzne. Podstawy. Budowa interfejsu programisty. Srodowiska 5
dedykowane wirtualnym systemom pomiarowym.
Wprowadzenie do LabView. Cechy programowania graficznego. LabVIEW:
W2 . . 3
podstawowe funkcje, budowa programu, typy danych, kanaty przesytania danych.
W3 | Struktury ztozone w LabView: tablice i klastry. 3
w4 Kontrolki, manipulacja atrybutami kontrolek (Property Node). Petle, konstrukcja 4
bloku warunkowego i wyboru.
W5 Funkcji matematyczne. Przetwarzanie sygnatéw pomiarowych, wizualizacja danych 2
W6 Kompilacja, konsolidacja, tworzenie dokumentacji 1




Suma godzin: ‘ 15

Forma zaje¢ — laboratorium

Tresci programowe: L/Cqu
godzin:
L1 Prezentacja interfejsu LabVIEW 2
L2 Przekazywanie wartosci, kontrolki, poréwnania 2
L3 Petle w programie 2
L4 Instrukcje warunkowe i wyboru 2
L5 Ztozone typy danych 3
L6 Zdarzenia 3
L7 Obstuga bteddéw 1
Suma godzin: 15
Narzedzia dydaktyczne
1 Wyktad w formie prezentacji multimedialne;.
) Sala wyktadowa z ekranem, projektorem multimedialnym oraz sprzetem komputerowym z
oprogramowaniem PowerPoint.
3 Rozwigzanie zadania na podstawie instrukcji do ¢wiczen laboratoryjnych.
4 Prelekcja w ramach ¢éwiczen laboratoryjnych, przedstawienie tematu i propozycji rozwigzania
w sposdb subiektywny.
5 Metoda przypadku polegajgca na wstepnym zapoznaniu z rzeczywistym problemem
inzynierskim i zebraniu dodatkowych informacji o tym zagadnieniu.
6 Sala komputerowa ze sprzetem klasy PC pracujgcym pod nadzorem systemu Windows.
7 Oprogramowanie: LabVIEW.
Sposoby oceny
Ocena formujqca:
F1 Krétkie, niezapowiedziane pytania testowe lub problemowe na poczatku zajeé
laboratoryjnych
F2 Ocena premiujgca na podstawie dyskusji podczas zajec laboratoryjnych na postawione
pytania kluczowe.
F3 Sprawozdania z kazdego ¢wiczenia laboratoryjnego.
Ocena podsumowujgca:
P1 Ocena na podstawie egzaminu kofcowego.
P2 Zaliczenie na podstawie oceny wynikajacej z ocen czastkowych




Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na realizowanie aktywnosci

(Godziny kontaktowe z wyktadowcg, realizowane

w formie zaje¢ dydaktycznych —tgczna liczba 30
godzin w semestrze)

(Godziny kontaktowe z wyktadowcg realizowane

w formie np. konsultacji —tgczna liczba godzin w 5
semestrze)

(Przygotowanie sie do laboratorium —tgczna 30
liczba godzin w semestrze)

Wykonanie sprawozdan z laboratorium 35
Suma 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

Literatura podstawowa i uzupetniajgca

1 Nawrocki W. Komputerowe systemy pomiarowe WKt

9 Lesiak P., Swisulski D.: Komputerowa technika pomiarowa w przyktadach. Agenda Wydawnicza
PAK, Warszawa 2002

3 Swisulski D.: Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych przyrzadéw

pomiarowych w LabVIEW. Agenda Wydawnicza PAK-u, Warszawa 2005
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Formy oceny - szczegoty
EK1 Nie zna podstaw teorii programowania wizualnego
N EK2 | Nie zna podstawowych zasad tworzenia aplikacji uzytkowych
;(:(C;:)Q EK3 | Nie potrafi stosowac narzedzi komputerowych do tworzenia srodowisk wirtualnych

EK4 | Nie potrafi okresli¢ modelu danych

EKS Nie pracuje zespotowo

Na ocene EK1
3 (dst)

Zna podstawy teorii programowania wizualnego

EK2 | Zna podstawowe zasady tworzenia aplikacji uzytkowych




EK3 | Potrafi stosowac narzedzia komputerowe do tworzenia srodowisk wirtualnych
EK4 | Potrafi okresli¢ model danych do rozpatrywanych zadan eksperymentu
EK5 | Potrafi odnalez¢ sie w zespole
EK1 | Zna zasady programowania wizualnego. Zna srodowisko LabVIEW
Ko Zna problematyke interakcji uzytkownika z komputerem w zakresie obstugi srodowisk
Na ocene wirtualnych
3+ (dst+) EK3 | Potrafi zaprojektowac prosty wirtualny system pomiarowy
EK4 | Potrafi efektywnie zarzgdzac i manipulowac¢ danymi
EK5 | Potrafi odnalez¢ sie w zespole i przejgé wybrane zadania
EK1 | Znatypy danych oraz elementy jezyka G
EK2 | Zna sposoby wykorzystania kanatu btedow aplikacji, zna podstawy obstugi zdarzen
Na oceng EK3 | Potrafi zaprojektowac i oprogramowac prosty wirtualny system pomiarowy
4 (db) 4 ; - . — ——
EK4 | Potrafi zaprojektowaé model danych i oprogramowac jego akwizycje
EK5 | Potrafi rozdziela¢ zadania w zespole
EK1 | Zna typy danych, elementy jezyka G oraz sposoby obstugi btedow
EK2 | Potrafi scharakteryzowaé podstawowe typy zdarzen i sposoby ich wykorzystania
l\i ?;EZ)Q EK3 | Potrafi zaprojektowac i oprogramowac wielokanatowy wirtualny system pomiarowy
EK4 | Potrafi zaprojektowac i oprogramowac efektywny system zarzadzania danymi
EK5 | Potrafi kierowac zespotem,
EK1 | Znatypy danych, elementy jezyka G, sposoby obstugi zdarzen i btedow
K2 Potrafi wyczerpujgco scharakteryzowac podstawowe typy zdarzen i sposoby ich
wykorzystania
Na ocene - - - P - -
5 (bdb) £K3 Potrafi zaprOJekltowac i oprogramowac wielokanatowy wirtualny system pomiarowy z
obstugg zdarzen
EK4 | Potrafi programowac efektywny system zarzadzania danymi w LabVIEW
EK5 Potrafi kierowac zespotem, rozdziela¢ zadania
Prowadzacy zajecia: Tomasz Gizewski
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