Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
ELEKTROTECHNIKA

(Nazwa kierunku studiéw)

Przedmiot: Informatyka | Kod przedmiotu: E09_2_D
Typ przedmiotu/modutu: obowigzkowy | X | obieralny |
Rok: pierwszy Semestr: drugi
Nazwa specjalnosci: wszystkie specjalnosci
Studia stacjonarne \ X ‘ Studia niestacjonarne ‘
Rodzaj zajec: Liczba godzin:
Wyktad 30
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -
Liczba punktéw ECTS: 5
Cel przedmiotu
C1 Biegtos¢ w rozwigzywaniu zadan inzynierskich za pomocg technik komputerowych
C2 Umiejetnos¢ wirtualizacji i definiowania dziedziny analizy
C2 Umiejetnos¢ przetwarzania danych za pomoca wtasnych programéw komputerowych
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1 Znajomos¢ podstawowych zagadnien z matematyki wyzszej
2 Znajomosc¢ obstugi i budowy komputera na poziomie podstawowym
3 Znajomosc¢ podstaw algorytmiki i podstaw techniki komputerowej
Efekty ksztatcenia
W zakresie wiedzy:
EK1 Posiada wiedze z zakresu zastosowan narzedzi komputerowego przetwarzania informacji,
szczegblnie za pomocg wiasnych programéw i skryptéw
EK2 Zna podstawy architektury komputeréw oraz mozliwosci komunikacji z urzadzeniami
peryferyjnymi
W zakresie umiejetnosci:
EK3 Posiada umiejetnosé postugiwania sie i tworzenia narzedzi komputerowych do rozwigzywania
podstawowych problemdéw inzynierskich.
EKA Potrafi dobra¢ i zastosowaé¢ model matematyczny, struktury danych i algorytmy
w rozwigzywaniu roznych zadan
W zakresie kompetencji spotecznych:
EKS Ma $wiadomosé roli narzedzi komputerowych w zastosowaniach inzynierskich
Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢ — wyktady
Tresci programowe: L/czbg
godzin:
w1 Program komputerowy, zapis zrédtowy, kompilacja w srodowisku Delphi 6
W2 Typy proste, state, zmienne, deklaracja zmiennych. Typy ztozone, deklaracja, 4
zastosowania
w3 Rodzaje petliiich zastosowania, instrukcje wyboru i warunkowe 4
W4 Procedury i funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Programowanie strukturalne 4




W5 Obiektowy typ danych, dziedziczenie, polimorfizm. Obiektowy typ danych, 6
dziedziczenie, polimorfizm
W6 Porty komunikacyjne i ich programowanie 6
Suma godzin: 30
Forma zajeé — éwiczenia
Tresci programowe: L/CZb.a
godzin:
L1 Wprowadzenie 2
L2 Program konsolowy: budowa programu, obstuga ekranu, przypisywanie wartosci 2
13 Program konsolowy: deklaracja zmiennych, wprowadzanie danych, zgodnos$é 5
typow
L4 Program konsolowy: przetwarzanie danych, operatory arytmetyczne, odwotania 5
do zmiennych
L5 Program konsolowy, budowa programu, obstuga ekranu 2
L6 Moduty, poréwnacie z programem konsolowym 2
L7 Wtasciwosci formularzy - projekt kalkulator | 2
L8 Obstuga zdarzen - projekt kalkulator Il 2
L9 Programowanie grafiki - Zegar 2
L10 | Wykorzystanie komponentdw zewnetrznych 2
L11 | Programowanie grafiki - wykres 2d 2
L12 Programowanie grafiki - prezentacja wynikow obliczen 2
L13 Programowanie w OpenGL - projekt scena 3d 2
L14 Programowanie w OpenGL - projekt wykres 3d 2
L15 | Zajecia odrébkowe i zaliczenia 2
Suma godzin: 30
Narzedzia dydaktyczne
1 Wyktad w formie prezentacji multimedialnej
2 Rozwigzanie zadania na podstawie instrukcji do ¢wiczen laboratoryjnych
3 Prelekcja w ramach ¢wiczen laboratoryjnych, przedstawienie tematu i propozycji rozwigzania
W sposob subiektywny
4 Metoda przypadku polegajgca na wstepnym zapoznaniu z rzeczywistym problemem
inzynierskim i zebraniu dodatkowych informacji o tym zagadnieniu
5 Sala komputerowa ze sprzetem klasy PC pracujagcym pod nadzorem systemu Windows
6 Oprogramowanie: Borland Delphi, C++
7 Rozwigzanie zadania na podstawie instrukcji do ¢wiczen laboratoryjnych
Sposoby oceny
Ocena formujgca:
F1 Krétkie, niezapowiedziane pytania testowe Ilub problemowe na poczatku zajec
laboratoryjnych
£ Ocena premiujgca na podstawie dyskusji podczas zaje¢ laboratoryjnych na postawione
pytania kluczowe
F3 Sprawozdania z kazdego ¢wiczenia laboratoryjnego
Ocena podsumowujgca:
P1 Ocena na podstawie egzaminu korcowego
P2 Zaliczenie na podstawie oceny wynikajacej z ocen czgstkowych




Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na realizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z wyktadowcg, realizowane

w formie zaje¢ dydaktycznych — taczna liczba 60
godzin w semestrze
Godziny kontaktowe z wyktadowcya realizowane
w formie (np. konsultacji) —taczna liczba godzin w 10
semestrze
Przygotowanie sie do zaje¢ — faczna liczba godzin 55
w semestrze
Przygotowanie sie do egzaminu — tgczna liczba 30
godzin w semestrze

Suma 125
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Literatura podstawowa i uzupetniajaca
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Macierz efektéw ksztatcenia

Odniesienie
© danego efektu Stopien w jakim
z .
Ly ksztafcer)la do efekty ) Cele Tresci Narzedzia
o = efektow ksztatcenia ) Sposoby oceny
o3 - . przedmiotu programowe dydaktyczne
~ zdefiniowanych zwigzane s3
=< dla catego z przedmiotem
programu (PEK)
W5, W6, W7,
EK1 E1A W03 +++ C1,C2,C3 W8, W9 1,2 P1
W5, W6, W7,
EK2 E1A W03 +++ C1,C2,C3 W8, W9 1,2 P1
L2, L3, L4, L5, P2,F1, F2, F3,
EK3 E1A_UO4 +++ C1,C2,C3 L6, L7, L8, L9 3,4,5,6,7 F4
L8, L9, L10
At P2,F1,F2, F
EK4 E1A_UO4 +++ C1,C2,C3 L11,L12, L13, 3,4,5,6,7 (F1, 72, F3,
F4
L14
E1A_KO3 +
EK5 E1A KO4 * C1 L1, L15 6 P2, Fll':jz' F3,
E1A K05 *
Formy oceny - szczegoty
K1 Nie potrafi okresli¢ metod i sposobu stosowania narzedzi komputerowych w podstawowej
Na praktyce inzynierskiej
EK2 | Nie zna architektury komputerow
oceng EK3 | Nie zna sposobdw realizacji modeli komputerowych
2 (ndst) EK4 | Nie rozumie pojecia model matematyczny
EK5 | Nie potrafi okresli¢ zastosowania komputerow w praktyce inzynierskiej
Na EK1 | Potrafi wskazac zakres zastosowan narzedzi komputerowych w pracy inzyniera elektryka




ocene EK2 | Zna podstawowe elementy budowy komputera
3 (dst) EK3 | Zna sposoby realizacji modeli komputerowych
EKa Rozumie pojecie model matematyczny i potrafi wybrac taki model do opisu prostych zjawisk
i obiektow
EK5 | Rozumie znaczenie komputeréw w praktyce inzynierskiej
EK1 | Potrafi zastosowac wiedze programistyczng do pracy inzynierskiej
Na EK2 | Potrafi wymienic i okresli¢ role poszczegdlnych modutéw w budowie komputera
ocene K3 pm|e. pos.’fug|wac sie modelem matematycznym i komputerowym w opisie problemdéw
inzynierskich,
3+ (dst+) EK4 | Umie dobrac¢ i programowa¢ wg modelu matematycznego
EK5 | Potrafi wyjasni¢ znaczenie komputerdw w praktyce inzynierskiej
EK1 | Potrafi ogdlnie dobra¢ narzedzia informatyczne do okreslonych zadan inzynierskich
Na EK2 | Potrafi ogdlnie wymienic sposoby komunikacji z urzgdzeniami peryferyjnymi
ocene EK3 | Rozumie problematyke optymalizacji
4 (db) EK4 | Potrafi dobra¢ struktury danych do modelu matematycznego
EK5 | Pomaga innym zrozumiec¢ znaczenie informatyki
EK1 | Zna typy danych i sposoby odwzorowania obiektu rzeczywistego w przestrzeni wirtualnej
Na EK2 | Zna podstawowe protokoty komunikacyjne
ocene EK3 | Potrafi utworzy¢ model obiektu i identyfikowac jego parametry
Potrafi dobra¢ model matematyczny opisany réwnaniem rozniczkowym zwyczajnym i napisac
4+ (db+) | EK4 o e
program rozwigzujgcy zagadnienia
EK5 | Dba o kulture informatyczng w grupie
EK1 | Potrafi ogdlnie sformutowac program do rozwigzania zadania inzynierskiego
Na EK2 | Zna i potrafi programowac podstawowe protokoty komunikacyjne
ocene EK3 | Potrafi zastosowac narzedzia komputerowe w zagadnieniach optymalizacji
5 (bdb) | EK4 Potrafi dobra¢ model matematyczny opisany réwnaniem rozniczkowym zwyczajnym i napisac
program rozwigzujgcy i prezentujgcy wyniki
EK5 | Dba o kulture informatyczng w grupie i propaguje wiedze komputerowg
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