
Karta (sylabus) modułu/przedmiotu 

ELEKTROTECHNIKA 
(Nazwa kierunku studiów) 

 

Przedmiot: Informatyka Kod przedmiotu: E09_1_D 
 

Typ przedmiotu/modułu: obowiązkowy X obieralny  

Rok: pierwszy Semestr: pierwszy 
 

Nazwa specjalności: wszystkie specjalności 

Studia stacjonarne X Studia niestacjonarne  

Rodzaj zajęć: Liczba godzin: 

Wykład 15 

Ćwiczenia - 

Laboratorium 30 

Projekt - 

Liczba punktów ECTS: 4 

 

Cel przedmiotu 

C1 Biegłość w rozwiązywaniu zadań inżynierskich za pomocą technik komputerowych 

C2 
Znajomość algorytmiki oraz biegłość formułowania uporządkowanego ciągu formalnych 
poleceń 

C3 Umiejętność wirtualizacji i definiowania dziedziny analizy 

C4 Znajomość zasad odpowiedzialnego stosowania narzędzi komputerowych 

 

Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 

1 Znajomość podstawowych zagadnień z matematyki wyższej 

2 Znajomość obsługi komputera na poziomie podstawowym 

 

Efekty kształcenia 

W zakresie wiedzy: 

EK1 
Posiada wiedzę z zakresu zastosowań narzędzi komputerowego przetwarzania informacji, 
ze szczególnym akcentem na graficzne opracowanie wyników pomiarów i automatyzację 
procesu przetwarzania danych 

EK2 
Zna podstawy architektury komputerów oraz możliwości komunikacji z urządzeniami 
peryferyjnymi 

EK3 Posiada wiedzę z zakresu podstaw algorytmiki i zna struktury danych 

W zakresie umiejętności: 

EK4 
Posiada umiejętność posługiwania się narzędziami komputerowymi do rozwiązywania 
podstawowych problemów spotykanych w pracy inżyniera. 

EK5 Potrafi zastosować teorię algorytmiki do zapisu ciągu instrukcji w rozwiązywaniu różnych zadań 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący proste zadania matematyczne 

W zakresie kompetencji społecznych: 

EK7 Ma świadomość istoty zdobywania informacji i rzetelnego ich przetworzenia 

EK8 
Rozumie problem odpowiedzialności za wynik rozwiązanego zadania oraz prawidłowo 
identyfikuje konsekwencje popełnionych błędów 

 
 
 
 
 



Treści programowe przedmiotu 

Forma zajęć – wykłady 

 
Treści programowe: 

Liczba 
godzin: 

W1 
Podstawowe pojęcia informatyki: definicje pojęć stosowanych przy głoszeniu 
wykładu, określenie dziedziny analizy informatyki, podział zadań w informatyce 

1 

W2 

Podstawy architektury komputerów –  Podstawy modelowania matematycznego: 
dziedzina analizy; obiekt rzeczywisty, próg obserwacji, czynniki zakłócające; dobór 
modelu matematycznego do postawionych zadań inżynierskich; przetwarzanie 
danych do identyfikacji parametrów modelu matematycznego 

2 

W3 
Programy graficznej interpretacji wyników analizy: Gnuplot – interpreter 
do wykonywania wykresów funkcji, Grapher – aplikacja do tworzenia wykresów 

2 

W4 
Oprogramowanie matematyczne: Mathematica, MathWorks. Oprogramowanie 
obliczeniowe – Scilab. Podstawy obliczeń inżynierskich 

2 

W5 Podstawowe pojęcia algorytmiki 1 

W6 Sposoby reprezentacji algorytmów 1 

W7 Schematy zwarte 1 

W8 
Podstawowe struktury danych, typy proste, typy złożone, problematyka 
obiektowości 

2 

W9 
Zapis formalny, pseudo code, języki programowania, interpretery, kompilatory, 
wprowadzenie do Object Pascal 

3 

 Suma godzin: 15 

 

Forma zajęć – laboratorium 

 
Treści programowe: 

Liczba 
godzin: 

L1 Zajęcia wprowadzające, zapoznanie z aplikacjami 2 

L2 Podstawy systemu operacyjnego Windows 2 

L3 Sterowniki w systemie Windows 2 

L4 Rejestry w systemie Windows 2 

L5 Graficzna prezentacja danych - GNUPLOT 2 

L6 Graficzna prezentacja danych - GRAPHER 2 

L7 Podstawy obliczeń w środowisku SciLab 2 

L8 Podstawy obliczeń w środowisku MathWorks, Mathematica 2 

L9 Tworzenie schematów zwartych 2 

L10 Zapis algorytmu w pseudo kodzie 2 

L11 Object Pascal – struktura programu typy proste, aplikacja konsolowa 4 

L12 Object Pascal – typy złożone, tablice, rekordy 2 

L13 Object Pascal – pętle 4 

 Suma godzin: 30 

 

Narzędzia dydaktyczne 

1 Wykład w formie prezentacji multimedialnej 

2 
Sala wykładowa z ekranem, projektorem multimedialnym oraz sprzętem komputerowym 
z oprogramowaniem PowerPoint 

3 Rozwiązanie zadania na podstawie instrukcji do ćwiczeń laboratoryjnych 

4 
Prelekcja w ramach ćwiczeń laboratoryjnych, przedstawienie tematu i propozycji rozwiązania 
w sposób subiektywny 

5 
Metoda przypadku polegająca na wstępnym zapoznaniu z rzeczywistym problemem 
inżynierskim i zebraniu dodatkowych informacji o tym zagadnieniu 



6 Sala komputerowa ze sprzętem klasy PC pracującym pod nadzorem systemu Windows 

7 
Programy komputerowe: MS Office, GNUPLOT, MS Visio, Scilab, Mathworks, Mathematica, 
Delphi 

8 Wykład w formie prezentacji multimedialnej 

 

Sposoby oceny 

Ocena formująca: 

F1 Krótkie, niezapowiedziane pytania testowe lub problemowe na początku zajęć laboratoryjnych 

F2 Ocena premiująca na podstawie dyskusji podczas zajęć laboratoryjnych na postawione pytania 
kluczowe 

F3 Sprawozdania z każdego ćwiczenia laboratoryjnego 

Ocena podsumowująca: 

P1 Ocena na podstawie egzaminu końcowego - w zakresie wykładu 

P2 Zaliczenie na podstawie oceny wynikającej z ocen cząstkowych - w zakresie laboratorium 

 

Obciążenie pracą studenta 

Forma aktywności Średnia liczba godzin na realizowanie aktywności 

Godziny kontaktowe z wykładowcą, realizowane 
w formie zajęć dydaktycznych – łączna liczba 
godzin w semestrze 

45 

Godziny kontaktowe z wykładowcą realizowane w 
formie (np. konsultacji) – łączna liczba godzin w 
semestrze 

10 

Przygotowanie się do zajęć – łączna liczba godzin 
w semestrze 

20 

Inne – samodzielne programowanie w dowolnym 
języku programowania 

25 

Suma 100 

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu  4 

 

Literatura podstawowa i uzupełniająca 

1 Wróblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2009 

2 Wirth N.: Algorytmy+Struktury danych=Programy, WNT, Warszawa 2004 

3 
Ustawa z dnia 8 lipca 2010 r. o zmianie ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz 
ustawy o kosztach sądowych w sprawach cywilnych (Dz. U. z 2010 r. Nr 152, poz. 1016) 

4 Boduch A.: Delphi 2005. Kompendium programisty, Helion 2005 

5 Kwasowiec W.: Wprowadzenie do Object Pascal i Delhi l i Delhi, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 

6 
Kwiatkowska A., Łukasik E.: Schematy zwarte NS. Przykłady i zadania, Wydawnictwo MIKOM, 
Warszawa, 2004  

7 Sikorki W.: Wykłady z podstaw informatyki, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa, 2005 

8 Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Helion 

 
 
 
 
 
 
 
 



Macierz efektów kształcenia 
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Odniesienie 

danego efektu 
kształcenia do 

efektów  
zdefiniowanych 

dla całego  
programu (PEK) 

Stopień w jakim 
efekty 

kształcenia 
związane są 

z przedmiotem 

Cele 
przedmiotu 

Treści 
programowe 

Narzędzia 
dydaktyczne 

Sposoby oceny 

EK1 E1A_W03 +++ C1, C2 
W1, W2, W3, 

W4 
1, 2 F1, F2, P1 

EK2 E1A_W03 +++ C1, C3 W2 1, 2 F1, F2, P1 

EK3 E1A_W03 +++ C1, C2, C3 
W5, W6, W7, 

W8, W9 
1, 2 F1, F2, P1 

EK4 E1A_U04 +++ C1, C2, C3 

W1, W2, W3, 
W4, L1, L2, L3, 
L4, L5, L6, L7, 

L8 

1 ÷ 7 
F1, F2, F3, F4, 

P2 

EK5 E1A_U04 +++ C1, C2, C3 
W5, W6, W7, 
W8, W9, L9, 

L10 
1 ÷ 7 

F1, F2, F3, F4, 
P2 

EK6 E1A_U04 +++ C1, C2, C3 
W7, W8, W9, 
L10, L11, L12, 
L13, L14, L15 

1 ÷ 7 
F1, F2, F3, F4, 

P2 

EK7 
E1A_K03 
E1A_K04 

+ 
+ 

C4 W1 1, 2, 4 F2 

EK8 E1A_K04 + C4 W1 1, 2, 4 F2 

 

Formy oceny - szczegóły 

Na ocenę  
2 (ndst) 

EK1 
Nie potrafi wymienić obszarów stosowania narzędzi komputerowych w pracy inżyniera 
elektryka 

EK2 Nie zna podstawowych elementów budowy komputera 

EK3 Nie zna sposobów zapisu algorytmów i prostych typów danych 

EK4 Nie potrafi stosować graficznych narzędzi komputerowych 

EK5 Nie potrafi ułożyć algorytmu rozwiązania zadania 

EK6 Nie potrafi ułożyć programu rozwiązującego prostych działań matematycznych 

EK7 Nie rozumie pojęć informacji i danych 

EK8 Nie rozumie problemu i zakresu odpowiedzialności za dane i rozwiązania zadanych problemów 

Na ocenę  
3 (dst) 

EK1 Potrafi wymienić obszar stosowania narzędzi komputerowych w pracy inżyniera elektryka 

EK2 Zna podstawowe elementy budowy komputera 

EK3 Zna różne sposoby zapisu algorytmów i proste typy danych. 

EK4 Potrafi stosować graficzne narzędzia komputerowe 

EK5 Potrafi ułożyć algorytm rozwiązania zadania 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący proste działania matematyczne 

EK7 Rozumie zakres ochrony danych 

EK8 Rozumie problemu i zakres odpowiedzialności za dane i rozwiązanie zadanych problemów 

Na ocenę  
3+ (dst+) 

EK1 
Potrafi wybrać i uzasadnić wybór narzędzi komputerowych do opracowania interpretacji 
graficznej wyników 

EK2 Zna podstawowe elementy budowy komputera i potrafi omówić ich funkcje 

EK3 Zna podstawy zapisu algorytmów za pomocą schematów zwartych, 

EK4 Potrafi stosować narzędzia komputerowe do opracowania wyników 

EK5 Potrafi ułożyć i zapisać w postaci programu algorytm rozwiązania zadania 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący proste równania algebraiczne 

EK7 Rozumie rolę informacji cyfrowej 

EK8 Wykazuje odpowiedzialność za dane i rozwiązania zadanych problemów 

Na ocenę  EK1 Potrafi dobrać narzędzia obliczeniowe do rozwiązania zagadnienia inżynierskiego 



4 (db) 
EK2 

Potrafi dobrać sterowniki i konfigurować systemy operacyjne do współpracy z modułami 
komputera 

EK3 Zna zasady zapisu algorytmów za pomocą schematów zwartych i języków formalnych 

EK4 Potrafi stosować narzędzia obliczeniowe do rozwiązania zagadnienia inżynierskiego 

EK5 Potrafi ułożyć i zapisać w postaci blokowej algorytm rozwiązania zadania 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący proste zadania przy pomocy typu tablicowego 

EK7 Rozumie sposoby pozyskania i ochrony danych 

EK8 Zna zasady i prawo własności intelektualnej 

Na ocenę  
4+ (db+) 

EK1 Potrafi dobrać narzędzia komputerowe do opracowania statystycznego wyników 

EK2 Potrafi samodzielnie zainstalować system operacyjny i w pełni zintegrować ze sprzętem i siecią 

EK3 Zna złożone struktury danych i sposoby ich użycia w zapisach algorytmu 

EK4 Potrafi stosować narzędzia komputerowe do opracowania statystycznego wyników 

EK5 Potrafi ułożyć i zapisać w postaci blokowej i w postaci programu algorytm rozwiązania zadania 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący proste układy równań 

EK7 Rozumie problematykę, sposoby ochrony danych 

EK8 Szanuje i zna zasady i prawo własności intelektualnej 

Na ocenę  
5 (bdb) 

EK1 
Zna sposoby doboru modeli matematycznych do, rozwiązywania zagadnień problemowych 
metodami inżynierii komputerowej 

EK2 
Zna dokładnie budowę komputera, potrafi samodzielnie instalować sterowniki 
i oprogramowanie oraz potrafi omówić sposoby komunikacji z komputerem 

EK3 Zna algorytmy sortowania 

EK4 
Potrafi stosować modele matematyczne do rozwiązania zagadnień problemowych metodami 
inżynierii komputerowej 

EK5 Potrafi ułożyć i zapisać w różnych postaciach algorytm rozwiązania zadania 

EK6 Potrafi ułożyć program rozwiązujący układy równań liniowych 

EK7 Rozumie problematykę, sposoby pozyskania i ochrony danych 

EK8 Szanuje i zna zasady i prawo własności intelektualnej w każdym zakresie 

 

Prowadzący zajęcia: Tomasz Giżewski, Mariusz Holuk 

Jednostka organizacyjna: 
Instytut Nauk Technicznych i Lotnictwa 
Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Chełmie 

 

 

 

  




