Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
ELEKTROTECHNIKA

(Nazwa kierunku studiéw)

Przedmiot: Informatyka | Kod przedmiotu: E09_1 D
Typ przedmiotu/modutu: obowigzkowy | X | obieralny |
Rok: pierwszy Semestr: pierwszy
Nazwa specjalnosci: wszystkie specjalnosci
Studia stacjonarne ‘ X ‘ Studia niestacjonarne |
Rodzaj zaje¢: Liczba godzin:
Wyktad 15
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -
Liczba punktéw ECTS: 4
Cel przedmiotu
Cc1 Biegtos¢ w rozwigzywaniu zadan inzynierskich za pomocg technik komputerowych
o Znajomos¢ algorytmiki oraz biegto$¢ formutowania uporzgdkowanego ciggu formalnych
polecen
C3 Umiejetnosé wirtualizacji i definiowania dziedziny analizy
c4 Znajomos¢ zasad odpowiedzialnego stosowania narzedzi komputerowych
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji
1 Znajomos¢ podstawowych zagadnien z matematyki wyzszej
2 Znajomosc¢ obstugi komputera na poziomie podstawowym
Efekty ksztatcenia
W zakresie wiedzy:
Posiada wiedze z zakresu zastosowan narzedzi komputerowego przetwarzania informacji,
EK1 | ze szczegdlnym akcentem na graficzne opracowanie wynikdw pomiardw i automatyzacje
procesu przetwarzania danych
K2 Zna podstawy architektury komputeréw oraz mozliwosci komunikacji z urzadzeniami
peryferyjnymi
EK3 Posiada wiedze z zakresu podstaw algorytmiki i zna struktury danych
W zakresie umiejetnosci:
EKA Posiada umiejetno$¢ postugiwania sie narzedziami komputerowymi do rozwigzywania
podstawowych problemdéw spotykanych w pracy inzyniera.
EK5 Potrafi zastosowac teorie algorytmiki do zapisu ciggu instrukcji w rozwigzywaniu réznych zadan
EK6 Potrafi utozy¢ program rozwigzujacy proste zadania matematyczne
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK7 | Ma swiadomos¢ istoty zdobywania informacji i rzetelnego ich przetworzenia
Rozumie problem odpowiedzialnosci za wynik rozwigzanego zadania oraz prawidtowo
EK8 | . . . : X
identyfikuje konsekwencje popetnionych btedéw




Tresci programowe przedmiotu

Forma zajeé — wykfady

Tresci programowe: L/'czb'a
godzin:
Podstawowe pojecia informatyki: definicje poje¢ stosowanych przy gtoszeniu
w1l T o . . . 1
wyktadu, okreslenie dziedziny analizy informatyki, podziat zadan w informatyce
Podstawy architektury komputerow — Podstawy modelowania matematycznego:
W2 dziedzina analizy; obiekt rzeczywisty, prég obserwacji, czynniki zaktdcajgce; dobor 5
modelu matematycznego do postawionych zadan inzynierskich; przetwarzanie
danych do identyfikacji parametréw modelu matematycznego
Programy graficznej interpretacji wynikéw analizy: Gnuplot — interpreter
w3 . . . L . ) 2
do wykonywania wykresow funkcji, Grapher — aplikacja do tworzenia wykreséw
Oprogramowanie matematyczne: Mathematica, MathWorks. Oprogramowanie
w4 ) . ) L . 2
obliczeniowe — Scilab. Podstawy obliczerl inzynierskich
W5 | Podstawowe pojecia algorytmiki 1
W6 | Sposoby reprezentacji algorytmoéw 1
W7 | Schematy zwarte 1
W8 Podstawowe struktury danych, typy proste, typy ztozone, problematyka 5
obiektowosci
Zapis formalny, pseudo code, jezyki programowania, interpretery, kompilatory,
w9 : : 3
wprowadzenie do Object Pascal
Suma godzin: 15
Forma zajec¢ — laboratorium
Tresci programowe: L/czb‘a
godzin:
L1 Zajecia wprowadzajace, zapoznanie z aplikacjami 2
L2 Podstawy systemu operacyjnego Windows 2
L3 Sterowniki w systemie Windows 2
L4 Rejestry w systemie Windows 2
L5 Graficzna prezentacja danych - GNUPLOT 2
L6 Graficzna prezentacja danych - GRAPHER 2
L7 Podstawy obliczent w $Srodowisku ScilLab 2
L8 Podstawy obliczent w Srodowisku MathWorks, Mathematica 2
L9 Tworzenie schematéw zwartych 2
L10 | Zapis algorytmu w pseudo kodzie 2
L11 | Object Pascal —struktura programu typy proste, aplikacja konsolowa 4
L12 | Object Pascal —typy ztozone, tablice, rekordy 2
L13 | Object Pascal — petle 4
Suma godzin: 30
Narzedzia dydaktyczne
1 Wyktad w formie prezentacji multimedialne;j
5 Sala wyktadowa z ekranem, projektorem multimedialnym oraz sprzetem komputerowym
z oprogramowaniem PowerPoint
3 Rozwigzanie zadania na podstawie instrukcji do ¢wiczen laboratoryjnych
4 Prelekcja w ramach ¢wiczen laboratoryjnych, przedstawienie tematu i propozycji rozwigzania
w sposdb subiektywny
5 Metoda przypadku polegajgca na wstepnym zapoznaniu z rzeczywistym problemem

inzynierskim i zebraniu dodatkowych informacji o tym zagadnieniu




6 Sala komputerowa ze sprzetem klasy PC pracujgcym pod nadzorem systemu Windows
7 Programy komputerowe: MS Office, GNUPLOT, MS Visio, Scilab, Mathworks, Mathematica,

Delphi
8 Wyktad w formie prezentacji multimedialne;j

Sposoby oceny
Ocena formujgca:

F1 Krétkie, niezapowiedziane pytania testowe lub problemowe na poczatku zajec laboratoryjnych
F2 Ocena premiujaca na podstawie dyskusji podczas zaje¢ laboratoryjnych na postawione pytania

kluczowe
F3 Sprawozdania z kazdego ¢éwiczenia laboratoryjnego

Ocena podsumowujgca:

P1 Ocena na podstawie egzaminu kofcowego - w zakresie wyktadu
P2 Zaliczenie na podstawie oceny wynikajgcej z ocen czastkowych - w zakresie laboratorium

Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na realizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wyktadowcg, realizowane
w formie zaje¢ dydaktycznych — tgczna liczba 45
godzin w semestrze
Godziny kontaktowe z wyktadowca realizowane w
formie (np. konsultacji) — taczna liczba godzin w 10
semestrze
Przygotowanie sie do zaje¢ — tgczna liczba godzin 20
w semestrze
Inne — samodzielne programowanie w dowolnym 75
jezyku programowania
Suma 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

Literatura podstawowa i uzupetniajgca

1 Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2009

2 Wirth N.: Algorytmy+Struktury danych=Programy, WNT, Warszawa 2004

3 Ustawa z dnia 8 lipca 2010 r. o zmianie ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz
ustawy o kosztach sgdowych w sprawach cywilnych (Dz. U. z 2010 r. Nr 152, poz. 1016)

4 Boduch A.: Delphi 2005. Kompendium programisty, Helion 2005

5 Kwasowiec W.: Wprowadzenie do Object Pascal i Delhi |i Delhi, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa

6 Kwiatkowska A., tukasik E.: Schematy zwarte NS. Przyktady i zadania, Wydawnictwo MIKOM,
Warszawa, 2004

7 | Sikorki W.: Wykfady z podstaw informatyki, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa, 2005

8 | Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Helion




Macierz efektéw ksztatcenia

Odniesienie
© danego efektu Stopien w jakim
£ é ksztaicer]ia do efekty' Cele Tresci Narzedzia
QL = efektow ksztatcenia . Sposoby oceny
| £ | zdefiniowanych 2wigzane sa przedmiotu programowe dydaktyczne
= dla catego z przedmiotem
programu (PEK)
EK1 E1A W03 +++ C1,C2 Wi, V\X/i' w3, 1,2 F1, F2, P1
EK2 E1A W03 +++ C1,C3 W2 1,2 F1, F2, P1
W5, W6, W7,
EK3 E1A_ W03 +++ C1,C2,C3 W8, W9 1,2 F1, F2,P1
W1, W2, W3,
W4, L1, L2, L3, . F1, F2, F3, F4,
EK4 E1A_UO4 +++ C1,C2,C3 L4, 15, L6, L7, 1+7 P2
L8
W5, W6, W7,
EK5 E1A_UO4 +++ C1,C2,C3 W8, W9, L9, 1+7 F1,F2, 3, F4,
- P2
L10
W7, W8, W9,
EK6 E1A UO4 +++ C1,C2,C3 L10, L11, L12, 1+7 FL, FZF,JES, F4,
L13, L14, L15
E1A KO3 +
EK7 E1A_KO4 N C4 W1 1,2,4 F2
EK8 E1A K04 + C4 W1 1,2,4 F2
Formy oceny - szczegdty
EK1 Nie potrafi wymieni¢ obszaréw stosowania narzedzi komputerowych w pracy inzyniera
elektryka
EK2 | Nie zna podstawowych elementéw budowy komputera
EK3 | Nie zna sposobdw zapisu algorytmow i prostych typow danych
Na oceng EK4 | Nie potrafi stosowac graficznych narzedzi komputerowych
2 (ndst) - — - - -
EKS | Nie potrafi utozy¢ algorytmu rozwigzania zadania
EK6 | Nie potrafi utozyé programu rozwigzujacego prostych dziatarh matematycznych
EK7 | Nie rozumie poje¢informacji i danych
EK8 | Nie rozumie problemu i zakresu odpowiedzialnosci za dane i rozwigzania zadanych problemoéw
EK1 | Potrafi wymieni¢ obszar stosowania narzedzi komputerowych w pracy inzyniera elektryka
EK2 | Zna podstawowe elementy budowy komputera
EK3 | Zna rdzne sposoby zapisu algorytmow i proste typy danych.
Na ocene | EK4 | Potrafi stosowac graficzne narzgdzia komputerowe
3 (dst) EKS | Potrafi utozyc¢ algorytm rozwigzania zadania
EK6 | Potrafi utozy¢ program rozwigzujacy proste dziatania matematyczne
EK7 | Rozumie zakres ochrony danych
EK8 | Rozumie problemu i zakres odpowiedzialnosci za dane i rozwigzanie zadanych probleméw
EK1 Potrafi wybra¢ i uzasadni¢ wybdr narzedzi komputerowych do opracowania interpretacji
graficznej wynikow
EK2 | Zna podstawowe elementy budowy komputera i potrafi omowic ich funkcje
EK3 | Zna podstawy zapisu algorytmdw za pomocg schematdw zwartych,
Na ocene - : - - —
3+ (dst+) EK4 Potraff stospwgc nérz?dma komputerowe do opracowanla.wym-kow .
EK5 | Potrafi utozy¢ i zapisa¢ w postaci programu algorytm rozwigzania zadania
EK6 | Potrafi utozy¢ program rozwigzujacy proste rownania algebraiczne
EK7 | Rozumie role informacji cyfrowej
EK8 | Wykazuje odpowiedzialnos¢ za dane i rozwigzania zadanych probleméw
Na ocene | EK1 | Potrafi dobraé narzedzia obliczeniowe do rozwigzania zagadnienia inzynierskiego




4 (db) K2 Potrafi dobrac¢ sterowniki i konfigurowac systemy operacyjne do wspofpracy z modutami
komputera
EK3 | Zna zasady zapisu algorytmow za pomocg schematow zwartych i jezykdw formalnych
EK4 | Potrafi stosowac narzedzia obliczeniowe do rozwigzania zagadnienia inzynierskiego
EKS5 | Potrafi utozy¢ i zapisa¢ w postaci blokowej algorytm rozwigzania zadania
EK6 | Potrafi utozy¢ program rozwigzujacy proste zadania przy pomocy typu tablicowego
EK7 | Rozumie sposoby pozyskania i ochrony danych
EK8 | Zna zasady i prawo wtasnosci intelektualnej
EK1 | Potrafi dobra¢ narzedzia komputerowe do opracowania statystycznego wynikéow
EK2 | Potrafi samodzielnie zainstalowac system operacyjny i w petni zintegrowac ze sprzetem i siecig
EK3 | Zna ztozone struktury danych i sposoby ich uzycia w zapisach algorytmu
Na ocene | EK4 | Potrafi stosowac narzedzia komputerowe do opracowania statystycznego wynikéw
4+ (db+) | EKS | Potrafi utozy¢ i zapisaé w postaci blokowej i w postaci programu algorytm rozwigzania zadania
EK6 | Potrafi utozy¢ program rozwigzujgcy proste uktady réwnan
EK7 | Rozumie problematyke, sposoby ochrony danych
EK8 | Szanuje i zna zasady i prawo wtasnosci intelektualne;j
EK1 Zna sposoby doboru modeli matematycznych do, rozwigzywania zagadnien problemowych
metodami inzynierii komputerowej
K2 Zna doktadnie budowe komputera, potrafi samodzielnie instalowa¢ sterowniki
i oprogramowanie oraz potrafi omoéwic¢ sposoby komunikacji z komputerem
EK3 | Zna algorytmy sortowania
N:(%(;ebf;e EKa Potrafi stosowa¢ modele matematyczne do rozwigzania zagadnien problemowych metodami
inzynierii komputerowej
EKS | Potrafi utozy¢ i zapisa¢ w réznych postaciach algorytm rozwigzania zadania
EK6 | Potrafi utozy¢ program rozwigzujgcy uktady réwnan liniowych
EK7 | Rozumie problematyke, sposoby pozyskania i ochrony danych
EK8 | Szanuje i zna zasady i prawo wtasnosci intelektualnej w kazdym zakresie
Prowadzacy zajecia: Tomasz Gizewski, Mariusz Holuk

Jednostka organizacyjna:

Instytut Nauk Technicznych i Lotnictwa
Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Chetmie






