
Karta (sylabus) modułu/przedmiotu 

ELEKTROTECHNIKA 
(Nazwa kierunku studiów) 

 

Przedmiot: Geometria i grafika inżynierska Kod przedmiotu: E08_D 
 

Typ przedmiotu/modułu: obowiązkowy X obieralny  

Rok: pierwszy Semestr: pierwszy 
 

Nazwa specjalności: wszystkie specjalności 

Studia stacjonarne X Studia niestacjonarne  

Rodzaj zajęć: Liczba godzin: 

Wykład 15 

Ćwiczenia - 

Laboratorium - 

Projekt 30 

Liczba punktów ECTS: 3 

 

Cel przedmiotu 

C1 Zapoznanie studentów z metodami odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie. 

C2 
Nabycie umiejętności praktycznego zastosowania metod odwzorowania utworów 
geometrycznych na płaszczyźnie rysunku. 

C3 
Nabycie przez studentów umiejętności projektowania komputerowego z wykorzystaniem 
najczęściej stosowanego oprogramowania, a także zasad czytania dokumentacji technicznej 

 

Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 

1 
Kompetencje zawodowe z zakresu matematyki, zgodne z poziomem piątym, dotyczące 
geometrii na płaszczyźnie oraz geometrii w przestrzeni. 

2 
Kompetencje zawodowe z zakresu informatyki, zgodne z poziomem piątym, dotyczące 
podstaw obsługi programów systemowych i narzędziowych 

 

Efekty kształcenia 

 

 W zakresie wiedzy: 

EK1 Posiada wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

 W zakresie umiejętności: 

EK2 Potrafi zastosować metody odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 Potrafi rozwiązać podstawowe zadania z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku technicznego 

EK4 
Posiada umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej 
stosowanego oprogramowania 

EK5 Zna zasady czytania dokumentacji technicznej. 

 W zakresie kompetencji społecznych: 

EK5 Widzi potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

 

Treści programowe przedmiotu 

Forma zajęć – wykłady 

 
Treści programowe: 

Liczba 
godzin: 

W1 Metody rzutowania stosowane w graficznym odwzorowaniu konstrukcji 2 

W2 
Rzuty, przekroje i rozwinięcia wielościanów. Przekroje i rozwinięcia powierzchni 
obrotowych 

2 



W3 Przekroje proste i złożone 1 

W4 
Uproszczenia rysunkowe, zastosowanie urwań i przerwań przedmiotów 
na rysunkach 

2 

W5 Zasady wymiarowania części maszyn na rysunkach 2 

W6 Zasady odwzorowań połączeń części maszynowych 2 

W7 Zasady i przykłady czytania dokumentacji konstrukcyjnej wyrobu 2 

W8 
Podstawy wykorzystania oprogramowania komputerowego w konstruowaniu 
części maszyn 

2 

 Suma godzin: 15 

 

Forma zajęć – projekt 

 
Treści programowe: 

Liczba 
godzin: 

P1 Zastosowanie rzutowania metodą europejską do graficznego odwzorowania bryły 
w trzech rzutach 

2 

P2 Graficzne odwzorowanie bryły w rzucie aksonometrycznym 2 

P3 Przekrój i rozwiniecie graniastosłupa prostego o podstawie czworokąta płaszczyzną 
rzutującą 

2 

P4 Wyznaczenie linii przenikania stożka i walca 2 

P5 Przekrój prosty i złożony bryły 2 

P6 Zastosowanie urwania, przerwania oraz uproszczenia rysunkowego w rysunku 
elementu o znacznej długości 

2 

P7 Wymiarowanie części płaskiej 2 

P8 Wymiarowanie części o jednej osi obrotu 2 

P9 Graficzne odwzorowanie połączenia gwintowego 2 

P10 Graficzne odwzorowanie połączenia spawanego 2 

P11 Podstawy projektowania komputerowego z wykorzystaniem programu AutoCAD 2 

P12 Graficzne odwzorowanie elementu maszynowego w trzech rzutach w programie 
AutoCAD 

4 

P13 Podstawy modelowania przestrzennego bryły w programie Solid Edge 2 

P14 Przykład czytania dokumentacji konstrukcyjnej 2 

 Suma godzin: 30 

 

Narzędzia dydaktyczne 

1 Wykład tradycyjny z wykorzystaniem tablicy lub komputera i rzutnika multimedialnego 

2 Ćwiczenia projektowe wykonywane na arkuszach papieru lub z wykorzystaniem komputera 

3 Stoliki, przyrządy i przybory kreślarskie 

4 Stanowiska komputerowe z zainstalowanym oprogramowaniem kategorii CAD 

 

Sposoby oceny 

Ocena formująca: 

F1 Ćwiczenia projektowe studenci zaliczają w oparciu projekty cząstkowe oceniane w skali 
punktowej (od 0 do 6 pkt.) 

F2 Wykład zaliczany w oparciu o sprawdzian (45 min) 

Ocena podsumowująca: 

P1 Uzyskanie pozytywnej oceny końcowej wymaga uzyskania 50% ogólnej liczby punktów 

P2 Pozostałe oceny są określane proporcjonalnie do liczby punktów 

P3 Ostateczny wynik zaliczenia wykładów odbywa się w oparciu o F2, P1 i P2 

 
 



Obciążenie pracą studenta 

Forma aktywności Średnia liczba godzin na realizowanie aktywności 

Godziny kontaktowe z wykładowcą, realizowane 
w formie zajęć dydaktycznych – łączna liczba 
godzin w semestrze 

45 

Godziny kontaktowe z wykładowcą realizowane w 
formie (np. konsultacji) – łączna liczba godzin w 
semestrze 

5 

Przygotowanie się do zajęć – łączna liczba godzin 
w semestrze 

15 

Suma 65 

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu  3 

 

Literatura podstawowa i uzupełniająca 

1 Kochanowski M.: Zapis konstrukcji z geometrią wykreślną, Wydaw. Politechniki Gdańskiej, 
Gdańsk, 2002 

2 Bajkowski J.: Podstawy zapisu konstrukcji”, Oficyna wydaw. Politechniki Warszawskiej, 
Warszawa, 2005 

3 Normy rysunku technicznego 
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Formy oceny - szczegóły 

Na ocenę  
2 (ndst) 

EK1 Nie posiada wiedzy w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK2 Nie potrafi zastosować metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 
Nie potrafi rozwiązać podstawowych zadań z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku 
technicznego 



EK4 
Nie posiada umiejętności projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej 
stosowanego oprogramowania. 

EK5 Nie zna zasad czytania dokumentacji technicznej 

EK6 Nie widzi potrzeby ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

Na ocenę  
3 (dst) 

EK1 
Posiada bardzo ogólną wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na 
płaszczyźnie 

EK2 Potrafi zastosować bardzo ogólne metody odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 
Potrafi rozwiązać tylko niektóre podstawowe zadania z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku 
technicznego 

EK4 
Posiada znikomą umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej 
stosowanego oprogramowania. 

EK5 Zna bardzo ogólne zasady czytania dokumentacji technicznej. 

EK6 Widzi niewielką potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

Na ocenę  
3+ (dst+) 

EK1 Posiada ogólną wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK2 Potrafi zastosować ogólne metody odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 
Potrafi rozwiązać wybrane podstawowe zadania z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku 
technicznego 

EK4 
Posiada ogólną umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej 
stosowanego oprogramowania. 

EK5 Zna ogólne zasady czytania dokumentacji technicznej. 

EK6 Widzi ogólną potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

Na ocenę  
4 (db) 

EK1 
Posiada szczegółową 
wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK2 Potrafi zastosować szczegółowe metody odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 
Potrafi rozwiązać większość podstawowych zadań z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku 
technicznego 

EK4 
Posiada szczegółową 
umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej stosowanego 
oprogramowania. 

EK5 Zna szczegółowe zasady czytania dokumentacji technicznej. 

EK6 Widzi szczególną potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

Na ocenę  
4+ (db+) 

EK1 Posiada pełną wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK2 Potrafi zastosować większość metod odwzorowania wytworów techniki na płaszczyźnie 

EK3 
Potrafi rozwiązać zdecydowaną większość podstawowych zadań z zakresu geometrii 
wykreślnej i rysunku technicznego 

EK4 
Posiada pełną umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem najczęściej 
stosowanego oprogramowania. 

EK5 Zna pełne zasady czytania dokumentacji technicznej 

EK6 Widzi znaczną potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

Na ocenę  
5 (bdb) 

EK1 
Posiada wyczerpującą wiedzę w zakresie metod odwzorowania wytworów techniki 
na płaszczyźnie 

EK2 
Potrafi zastosować w sposób wyczerpujący metody odwzorowania wytworów techniki 
na płaszczyźnie 

EK3 
Potrafi rozwiązać wszystkie podstawowe zadania z zakresu geometrii wykreślnej i rysunku 
technicznego 

EK4 
Posiada wyczerpującą umiejętność projektowania komputerowego z wykorzystaniem 
najczęściej stosowanego oprogramowania. 

EK5 Zna wyczerpujące zasady czytania dokumentacji technicznej 

EK6 Widzi pełną potrzebę ciągłego dokształcania w zakresie projektowania i konstruowania 

 

Prowadzący zajęcia: Grażyna Borecka 

Jednostka organizacyjna: 
Instytut Nauk Technicznych i Lotnictwa 
Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Chełmie 

 




